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Gastando o tempo,
embote as patas do fedo,
¥ faca a terra deuvorar
Sua propria progénie

—willflam shakespeare,
soneto 19
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TENTAR DESCREVE-LA
POETICAMENTE F¥
INFRUTIFERO FE
ACUMULAR COISAS

MUNDANAS € ESTUPIDEZ.
A MALDICAO DO SANGUE
TEM UMA FARPA TAO
AFIADA QUANTO
QUALQUEFR CIMITARRA,
POIS QUANDO SE FESTA
MORTO, AS RES-
POSTAS REVELAM
MAIS PERGUN-
TAS.

CONHECER A DOR
DE FSTAR MORTO F,
AINDA ASSIM, MOR-
RER.
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Ubri os olbos ¢ e vi cercado pelas trevas €u estava
deitado e senfia a pedra i por todos os lados. Wirbas
mMa0s ¢ nreus pes tarmbém tocavarm a rochat eu esta-

va dentro de algurm tipo de caiva
Navia algo sobre it €ra leve, muito seco ¢ kito Oe

COLMO Cak;ea fosse um saco com leriba lastei-me wm
potco para o [ado - tentando verificar orde estava - ¢
urrl purbado de pd se soffou da coisa, cobrindo mirda
boca ¢ mirhas narinas Fercebi que aquilo tinba o 1mes ‘ (
1110 cornprirrento que eu O rmeu Deus! Urnt cadaver!
Yritei enquanto tentava empuerar o corpo para urm
(ad0 e alastando para o oufro mas as dirnkensoes ve-
duzidas da caira e permitiam rmovedo aperas alguns
certirneteos. Urm pedaco do corpo se soffou ¢ eu o alis-
tei rapdarmente, cormo se urma aratba vererosa.

Tentei levantar rmas bati a cabeca na tarmpa da caiva !
€u bavia sido enferrado vivo.
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Abri bem os olhos, mas de nada adiantou naquela au-
séncia absoluta de luz. Encolhi-me num dos lados da mise-
rdvel tumba, mantendo o cadédver o mais afastado possivel.
Eu era capaz de sentir os velhos ossos e a pele dura se parti-
rem enguanto eu chutava e empurrava. Restava, do que
antes havia sido um homem, apenas um amontoado esti-
lhacado, que eu temia ser minha companhia eterna.

Gritei de pavor e um suor frio comegou a escorrer pelo
meu rosto, carregado com um odor que me excitava ¢ aterro-
rizava a0 mesmo tempo. Cheirava como sangue, Santo Deus,
eu estava sangrando! Foi entio que notei um fato curioso e
assustador: meu coragiio nio estava batendo. Ligrimas es-
corriam pela minha face, intensificando aquele cheiro. Esta-
ria eu realmente chorando e suando sangue? Estaria real-
mente morto!

Arranhando o teto de pedra da mindscula prisdo, redu-
21 rapidamente minhas mios a feridas sangrentas numa vi
tentativa de escapar. Eu nfio fora enterrado vivo; com cer-
teza estava morto. Oh, Deus misericordioso, me ajude! Meu
coragio continuava parado e o frio da cova arre-
piava meu corpo. “Como € que isto pode ser a
morte”, minha mente atribulada imaginava, “se
eu ainda consigo me mover!”

— E como pode ser a vida se seu coragdo e
sew sangue estdo frios e inertes? Vocé recebeu a
maldicdo de Caim.

A voz provocou um sobressalto em mim. Eu
nio estava sozinho! Estaria aquele cadédver arrui-
nado falando comigo? O horror do meu sepulta-
mento devia ter me enlouguecido.

— Acalme-se. Deixe o sangue falar com vocé.
Deixe-o ouvir por vocé.

A voz parecia vir de dentro da minha cabeca,
emhora ressoasse como a voz E.'IC outra pessoa.
Acorrentado pelo medo, segui as instrugdes da voz.

Expirei por forga do hibito, percebendo que nfio es-
tava respirando até aquele momento. Decidindo pensar
naquilo depois, voltei toda a minha atengfio para a voz,

Quvi o ruido de alguém se movendo fora do meu sepul-
€ro, juntamente com o crepitar da lamparina de dleo que
carregava. Devia ser a pessoa que estava falando comigo. O
cavar das minhocas através do solo também enchia os meus
ouvidos, bem como o barulho das patas de um rato se arras-
tando na pedra da minha tumba. Era capaz de ouvir o som
de minhas proprias sobrancelhas, abrindo e fechando so-
bre os olhos indteis nas trevas,

Agora, deixe-o sentir por vocé: deixe-o saborear e
farejar em seu lugar.

Fiz como me foi solicitado. Meus dedos sentiam cada
aspecto da pedra fria ao meu redor, percebendo irregulari-
dades sutis e pequenos relevos que eu nunca imaginaria ser
capaz de enxergar com meus olhos. A pedra dspera e fria do
sepulcro parecia com uma enorme impressio digital, co-
berta com marcas mais finas que um fio de cabelo. O recido
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rude da mortalha, que protegia o caddver, também parecia
ser imensamente complexo. Na escuridao, imaginei-me
sentindo cada fio da trama: se a0 menos eu pudesse contd-
los. Os ossos também revelavam algo novo quando eu os
tocava: eram lisos e furados como uma flauta.

O cheiro, agora que eu prestava atencio, era tio
revelador quanto horrivel, Logo além do fedor da morre,
jazia um cheiro doce, mas enjoativo. Doenca. O caddver
que estava na tumba devia ter morrido de lepra ou da peste.
Alguns pedagos do tecido também ja haviam apodrecidoe
a secura da cripta contrastava com o cheiro sutil, Gmido e
nauseante do mofo. Consegui até mesmo sentir o cheiro de
um pedago de metal: o corpo havia sido enterrado com um
anel numa das mios.

— (Juem é vocé? — gritei para meu benfeitor oculro,
que também parecia ser meu malfeitor. O rugir de minha
voz quase me ensurdeceu, tho agucados estavam meus sen-
tidos. Experimentando meu poder recém-descoberto, per-
cebi que era capaz de desativa-lo. — Deixe-me sair!

— Talver mais tarde — ele respondeu. —

Por enquanto vocé tem muito a fazer. Vou

i deixd-lo sozinho até amanhd & noite. Voc

morTeu € renasceu, e logo vai morrer de novo.

Pense nisso durante sua graciosa solidao, O que

€ MOoITer e COmo Vooe conseguiu escapar da mor-

7] te! Serd que escapou?! Vocé vive na morte ou

¥ morre em vida? Quando comega realmente a mor-

te! Vocé nio encontrard respostas para essas per-

guntas, mais vai adquirir um enorme respeito pela

gravidade delas, meu amigo.

A voz sem corpo fora da minha cripta estava certa.

Percebi que nfio respirava, meu coragio nio batia e

meu sangue se acumulava inerte no lagar em que meus

outros humores tinham estado antes.

No momento em que pensei no sangue, senti uma

fome imensa crescer dentro de mim. Alguns momentos

depois, eu estava faminto, mas feliz por estar escondido do

meu interlocutor enquanto lambia o sangue de minhas

mios. Até estiquei minha lingua para sorver o precioso

fluido que escorria dos meus olhos e da minha testa. Eu

estava bebendo sangue! De alguma forma, eu me tornara

um monstro! Mas, devido a fome, minha monstruosidade

pouco importava. A (nica coisa que eu desejava era me

alimentar; a vontade de sangue tinha anulado todas as mi-

nhas faculdades. Imaginei meu mentor desconhecido fora

do meu sepulero e quase consegui sentir o sangue vermelho
€ MOoTno que, COIM CeTteza, COIria em suas veias...

— Espere! gritei, ouvindo-o preparar-se para partir.
— Pelo menos tive este caddver daqui! — ¢ deixe-me rasgar
SUA gArganta e sugar seu sangue, pensei comigo.

Ele disse as préximas palavras como se estivesse sorrin-
do, ou a0 menos assim parecia:

— Nao, vou deixa-lo com vocé. Talver ele possa res-
ponder algumas de suas perguntas.
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apitule Loig:
Motrte enfre 09
Mortos

Viessas rwifes de outrora sao quase tao nebulosas
quanto as noites das oufras descernderncias de Cairm,
para meu grande desaponitarnento Jsto ¢ estrarbo ja
que SOTHIOS erudifos e conselbeiros e levanta muifas
questoes. Sera que 1o0s CONSUNIMIOS et 1ossos estur
dos as custas de nossa propria bistoria? Ou sera que
nosso fundador tern seus Proprios desigrios obscuuos?
Cssa sermpee boi ¢ continuard serdo a arande questacs
essa ¢ a nafureza da Jyhad
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INOITES DE ENOQUE,
A SEGUNDA CIDADE
E DEVANEIOS

Somente o proprio Cappadocius se lembra da época em
que Enoque ainda existia, pois a assistiu desdobrar-se to sin-
ceramente quanto se ele a tivesse escrito. Cappadocius niio
gerou prole durante as noites do reinado de Enogue, e nio
Abragou nenhuma cria durante a época da Segunda Cidade.

Cappadocius nfo estava sozinho como Caim, pois o
Abrago niio foi uma maldigio para nosso fundador. Pelo
contririo, o Abrago deu a Cappadocius a chance de estudar
a eterna guestdo que assombra os homens até os dias de
hoje: o mistério da morte. Fascinado pela complexidade da
nao-vida, Cappadocius devotou todo seu tempo para des-
vendar seus segredos. Estudou, aprendeu e experimentou
a0 longo dos anos, enguanto o resto da prole de Caim luta-
va, queimava ¢ destrufa. Ele guardava seus préprios segre-
dos e, as vezes, os dos Ventrue e Saulot, nunca desejando
IMPOor 20s outros o peso da resolugdo da charada sobre o
curto ciclo da vida. Muitos Capadécios acreditam que
Cappadocius nfio queria compartilhar suas descobertas e
guardou-as para si.

Quando o dilivio atingiu a Terra, Cappadocius estava
longe de resolver o enigma. Quando a trai¢ho parricida que
provocaria a queda da Segunda Cidade aconteceu,
Cappadocius percebeu que a resposta lhe escapara porgue
nio havia compreendido a questio.

Com isso em mente, Cappadocius decidiu gerar uma
cria. Fugindo das rufnas da Segunda Cidade para sua terra
natal, dominada, hoje em dia, pelos turcos Seldjiquidas,
Cappadocius Abragou o primeiro de sua progénie, um via-
jante chamado Caias Koine.

Foi neste momento que Cappadocius teve, pela primei-
ra vez, suas visbes precognitivas. Nosso fundador viu-se
cercado por uma grande quantidade de suas crias, que la-
mentavam a perda de algo desconhecido. Partilhando seus
sonhos com Caias, Cappadocius e sua cria assumiram este
ROVO mistério com uma paixio que rivalizava com sua bus-
ca anterior, a solugfio do enigma da morte.

Entéo, Cappadocius e Caias criaram uma progénie para
ajudé-los em seus estudos, incluindo Jafé e Lazarus, que os
encorajaram ao longo dos milénios e os ajudaram a procu-
rar as respostas que buscavam. Viajaram pelo mundo, ven-
do reinos nascerem e cafrem, alimentando-se quando pre-
cisavam e descobrindo novas pistas a cada noite.
Cappadocius falou com Zoroastro e Buda, adquirindo com
estes profetas um conhecimento maior sobre o que ele pro-
curava no mistério eterno Ele viajou pelas terras da
Babilonia com o grande Nabucodonosor e viu os Jardins
Suspensos; interrogou Alexandre, o Béarbaro e fez pergun-
tas a Ptolomeu; conversou bastante com Antioco de
Seleuco e com uma multidio de pensadores gregos.

Nenhum deles [he deu as respostas que ele precisava,
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SOBRE O PROGENITOR

Sabe-se muito pouco sobre Cappadocius antes de seu
Abrago, exceto que ele era um sacerdote, um xami ou um
homem santo, dado a filosofias radicais. Mesmo essa afirma-

| ¢80 €, na melhor das hip6teses, dabia, j& que ninguém &

| capaz de determinar sua fé original ou formular qualquer
um de seus dogmas iniciais. Estudiosos dentro do cla apon-

| tam para Enoque, identificando Cappadocius como um

- membro da casta dos escravos mortais dos poderosas Cainitas
em seu apogeu.

O verdadeiro nome de Cappadocius perdeu-se nas vol-

| tas da histéria: é conheeidé apenaspelo proprio vampiro e
ndo se encontraeseritoem lugie nenhum. Aunedida que as

{ culturas dé ﬁiﬁhﬂﬂ:-:ul:ﬂﬂﬂﬁﬂﬂlﬁ s& misturando,

- Cappadogius escolheu um nome que revelava somente sua
origem o nada mais, oferecenido-a para Caim & sua prole
quando eles escolheram Cappadocine paca o Abtige: “Da
Capadéeia” € tude o que o murnido sibe deste enfgmarico
Cainita e, talves, seja tudo o que ele vird asaber. |

Alguns vampiros acreditam gue Ashur Abragou
Cappadocius enquanicoutr créem que Ashut €6 préprio
Cappadocius. Independente disso, varias fontes o identifi-
cam como peife neente A rerceira gerag 40, ¢ a maioria dos
textos apderifes dos vm@onmmm rrés Membros
da sezunda gerag@o. Essa discrepincia gera muitas contro-

ufm.wmdﬂchuwmmhim,l ou

A quarta geragfiol Ser gue Ashur pertence A segunda vera-
¢Ao (um pressuposto. redeivel que 3§ credibilidade 3
genealbgia dos Assamitig)! Ou serd que élecra da rerceira
geragao e fol diablerizado par Cappadocius! Bxiste alguma

| verdade nos rutnores de que Ashur eriou também a linha-

- gem que sc tomaria os Baalt? Ou essa € umasaposiio errd-

| nea aceita por todos Gs vampirés?

Fontes similares apontamioutras pecultaridades da exis-
ténciade fla[\fﬂhﬂiﬂ&.ﬂhtﬂﬂdﬂ,ﬂﬂlpﬁ'mﬁu ntes perio-
dos de torpor. Assim como muites que t8m sua idade e po- |
der, o fundador ,ﬁ,'l!tlbﬁﬂ partedo [:W'r dormindo o sono
sem sangue dos Antigos. Entretanto, diferente da maioria
dos outros Antediluvianos, o sono d€ Cappadocius é espas-

mddico e breve, como o de um insone ou o de uma crianca
perturbada. Sabe-se que ele se levanta do torpor periodica-
mente, realiza algumas tarefas, pronuncia alguns decretos
enigmédticos e volta a dormir. Este fato é considerado uma
| das principais razbes de o cli Capadécio ser tdo rebelde e
descentralizado, porque seu fundador pode despertar a qual-
quer momento e anunciar novas diretrizes para sua prole;
nenhum individuo ou grupo pode impor seus objetivos ao
cla. Mesmo Jafé, Cappadocius e Augustus Giovanni, as crias
do fundador vistas com mais freqiiéncia (se é que se pode
dizer uma coisa dessas da quarea geragdo), tém perfodos de
disfungio aleatdrios e incalculdveds.




A PRIMEIRA REVELACAO

Apesar de suas viagens parecerem infrutiferas,
Cappadocius ndo desistiu, enviando suas ninhadas para
pesquisar 0 mundo como ele havia feito. Serd que ninguém
gonsezuiria desvendar o mistério da morte! Com certeza,
puteos haviam ponderado sobre essas mesmas questdes,
Quem poderia The dar alguma luz?

Ele partiu em busca da resposta numa peregrinagio pe-
s terras dos hebreus, ao sul de sua rerra naral, a Capaddcia.
Durante todas as suas buscas, ele havia perdido de vista o
fbjetivo de sua pesquisa. Nenhuma quantidade de estudo
@ corpos mortos ou de palavras arrancadas de suas almas
poderia revelar a verdade sobre a afirmagao simples que os
fres vivos testemunhavam todos os dias. Somente Deus
gabia a erande verdade.

Cappadocius encontrou uma tenda solitdria nas pla
micies de Canad, muito distante das cidades de Gaza e
Jerusalém. Uma luz ténue tremeluzia dentro dela e havia
pauce movimento. Uma soliddo preenchia o ar e
'C;lﬁ"dd-ﬂLi!h a confundiu com -.|.r-::-i‘lt'|u.

Cansado, desiludido e faminto, nosso fundador caiu
jobre a tenda como um predador. Pretendia, nesse momen-
o, buscar a resposta matando aquela fonte, que ia saciar a
sede da Besta.

Lancou-se para dentro da tenda, os olhos em chamas, e
il para o assustado judeu que se encontrava l4 dentro.

— Procuro a 1;-5';\.-'\&,' para d morte, 'I-q.?i €2 a4 Sua possd
me revelar a verdade

— Sei gque ndo posso impedi-lo. Mas sei que Deus me
protegerd respondeu o judeu,

~ (Quem ¢é vocé para Deus cuidar do sew bem-estar!
j0nou o turioso Antediluviano, de modo sarcéstico, con-
miando com dificuldade seu frenesi.

— Sou apenas wn homem. Deus cuida de mim, pois ele
g soberano, transcendental ¢ bom — respondeu o judeu,
gom voz fraca

Cappadocius parou, a Besta desaparecia da sua visio.

— Com sua sabedoria simples, vocé salvou sua vida —
gle disse enquanto a Besta deixava sua alma

Cappadocius amaldigoou a si mesmo por sua tolice. Al
#tava ele, uma cria de Caim que tinha Ll:;.-nln por toda a
ﬂ'll‘ﬂi;'ﬁﬂ le]HIHL' '[l.:l:i”'l:-!l’:"h EI. Anos, !‘“"—d_'.”'htl Y &I METrOs Mor-
fals a INSpiracao para a pergunta que nio tinha resposta.
Milhares de anos jogados fora! Se quisesse realmente apren-
der, teria que ouvir a resposta aos pés de Deus.

O TemrLO EM ERrcias Daai

Com o espitito rejuvenescido pelo foco recém-desco-
berto, Cappadocius enviou mensagens a sua prole, avisan-
o que tinha noticias de extrema importincia. Dentro de
Batamente um més, todos os membros de sua ninhada
geveriam se reunir na cidade de Goreme, preparando-se
IS OUVIE a5 no widades que seu criador tinha para eles.

LQuando os Capadocios estavam reunidos, o fundador
glisse-Thes que a nova direcio da sua busca exigia que eles se
gproximassem de Deus. O primeiro passo para resolver o
enigma implicava na proximidade fisica do Paraiso.
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Os Capaddcios nunca foram famosos como soldados.
Por igs0, fol muito estranho ..41[.:!5..1! I, numa nmie I.l.i TS
de 1200 anos, uma proc issio de me Mges Ladroes de Se |'lL1|-
turas escalou o monte Ercias Dagi no centro da Capadécia
."".ﬂ il.htl as = =!"TL' 553 nOare [“{'rfl HTCTram I._-'II:IIfll'II % TOTT-
0a0s ale atlimegir outros LAainitas. I I!Il."l Crs0s C |r'|l'|l.’ dls Hd l"'l'-.l.."
Tam e I.{I.""ik'l'll"T'll':!['.l'I 'L:l'lil' sEUs Tegentes :':]'.ll.]l'll 1S !"I.fl\.'l.]['.'l
desaparecido. Principes ocidentais ouviram rumores sobre
um vasto exército de vampiros pélidos cruzando seus terri-
térios. Mercadores .|1|]}‘ul.1!]'|c\. Jue P wleriam ter perec ik
sob as presas de grupos de Cainitas menos obcecados, assis-
tiram & horrivel procissiio do alro das drvores. Outros via-
jantes apenas observavam, enguanto a legido silenciosa se
EL "-L"I'l]["!'l.' :l-.I.'l:'lf'I.[L'.

O Monte Ercias Dagi, também conhecido com
Argaeus, abrigava um pobre ¢ esquecido monastério, com-
pletamente invadido pela prole de Cappadocius, que pron
tamente mataram os quatrocentos moradores humanos
do templo e seu Gnico morador Cainita. Lideradoes por
Caias Koine, 0os monges tomaram o templo e, logo em
geryida, voltaram a assumir sua natureza dacil.

Nenhuma heresia ocorria no templo; 0s ocupantes an-
teriores nfdo faziam pactos com demdnios e viviam comi
ascetas. O tinico vampiro que havia 4, um Malkaviano co-
nhecido como Algol, encontrou a Morte Final sob as acu-
sacoes de viver como um Osiris e se alimentar dos monges
sob o disfarce de profeta. Numa (nica noite, a orientagio
filoséfica do templo foi alterada para sempre e direcionada
[‘HI.'I. Umm v -li‘-n‘:luh:.hi- ]

O templo nio se abalou quando as noticias comecaram
a circular. Cainitas de roda a regifo indagavam os motives
dos ( .\i|.'“-|’ln.{i.h"|-.“. embora a Canaille Prosseguisse com suas
¥ '|.|.i.“- d ST T 'll.il'l T'l]""h dinente ignorante '."r NS CUNOSsOs st
:tl"l'l-'l.":llll:-lr-:tl:l'l Lil." I.T.E'L'l..ﬂ'n l.].i:-_‘.i ."~:'1." =l C I'II:'H.'I[H!:I. I.LJ.‘\ [revas, na
Csperanca de observar as ter IVELs Orglas © rtos gue, oom
certeza, estavam sendo realizados 14. Mas, em vez disso, eles
eNCONIraram apenas mais monges.

O templo tinha mudado da noite para o dia. Os
Capaddécios tinham rtrabalhado incansavelmente, remaode-
lando o remplo para melhor acomodi-los, derrubando pa-
redes antigas e erguendo outras. Escavaram grandes cima
S 1'|‘|‘[|."Tl'.=|!|{' 15 € CONstrulram .|"|]"|i-'1l."\. s © ITE s 'I.Ii'll'* Cin
Clma -\.it'l.i"—. L'T".‘. Z'll.-_:'l."'!]‘- IMESESs, A Tk i'--r|-,rr1|\‘.'-|-- E ] r-l;'ﬂ'.ri!l.
estava tl;'l:':tul:}:n.l:s. P‘t"ul:' entao, o rempo ja teve centenas
'i:ll' nomes, t'-}l.{'- & l'l.'k""‘- "‘-l.l-ll"]:L'd"‘ -.ll' Iiilr'll“ ekl iy € re '\".'I..ll"-.i'i } n.]l'..'
segredos. Para aqueles que conheciam os Capaddcios, cire
culavam rumores de gque o Gnico objero de estudo do tem-
plo era a prdpna morte. Enguanto a maioria absoluta do cla
estava em outros lugares, todos os Capaddcios podiam visi
tar Ercias Dagi a qualquer momento para estudar, partilhar
|||..""|.| ||"1."|'=.:1.3'| L¥ 1r‘|i.'|'lii'|"| 1i'.“"|-.';|.i|.‘\'.ir.

Depois de estabelecerem seu novo lar, os Capaddcios
proclamaram em assembléia que se reuniriam, dentro de
suas limitages, todos os anos durante o solsticio de inver-
no. Nessa ocasifio, discutiriam seus estudos e formalizari-
am suas “E"H'll'i“l'h hnlt‘rt‘ 05 Assuntos l.|1| Ll.’l-




A ASCENSAO DO
CRISTIANISMO

Pouco depois da invasiio do templo de Ercias Dagi, a
cristandade comegou a se espalhar pelo mundo Ociden-
tal. Os Capadocios aceitaram o cristianismo sem restti-
¢bes, da mesma forma que aceitamos qualquer € que po-
deria nos ajudar na busca pela natureza do espfrito. As
terras da Capaddcia rornaram-se dreas de protecio para
08 cristiios perseguidos, pois, embora estivesse em ascen-
s, a religido ainda enfrentava antagonismos. Duas cida-
des Capaddcias encravadas no préprio solo, Derinkuyu e
Kaymakli, abrigaram muitos cristios durante as primei-
ras noites de intolerdncia.

Os Capaddcios foram decisivos para o crescimento do
gristianismo, construindo igrejas ¢ mosteiros nas rochas
daquelas terras. Na verdade, ainda existem membros ari-
vos do cli na terra natal de nosso fundador, contribuindo
com Elmali Kilise, Karanlik Kilise ¢ Uzumulu Kilise, igre-
jas que arendem #s necessidades cristiis na mais sagrada
das terras.

Sepuindo os ensinamentos de Cristo, o proprio
Cappadocius refugiou-se com algumas de suas crias na ci-
dade subterriinea de Derinkuyu. Os vampires preferiam o
¢lima frio e seco da cidade subterriinea, e a protegiio que ela
oferecia contra o sol era incompardvel. Muitos deles en-
volveram-se ativamente na propagagfio e no ensino do pen-
samento cristio entre os filhos de Seth. Qutros se retira-
fam para a escuridao, buscando, ainda mais arduamente, a
fﬂmpm‘ﬂ“ﬁﬁﬂ.

Nessa época, Cappadocius percebeu que sua progénie
nio precisava se devotar completamente 4 resolucio do
enigma. Seguindo a filosohia delineada pelo pai da histéria,
Herddoto, o fundador instruiu a todos com quem falava a
“serem moderados em todas as coisas”. Os Capadécios se-
guiram o conselho de seu fundador e temperaram sua busca
gom 0 estudo de outras dreas de conhecimentos, Durante
esse perfodo, a quantidade de bibliotecdrios, fil6sofos,
teosofistas, cartGerafos, lingiiistas e eruditos de muitas ou-
tras categorias cresceu dentro do cla. Alguns inconformados
toncederam o Abrago a viajantes, guerreiros e servos civis.
Eles alegavam que o motivo dessas indulgéncias era livrar o
il da estagnagio. Durante milénios, o cla havia seguido
diretrizes errdneas. A ampliagio do contato com pessoas
diferentes ajudou os Capaddcios a terem novas perspecti-
yas. Os estudos sobre a morte continuavam sem diminuir,
mas o cli admitiu uma quantidade sem precedentes de no-
vos membros.

CarrapocCIUS, O CRISTAO

El'.l.'l.l.'ﬂ. I O5 L—."i.l.m.lm.ﬁ FemOontem) sums ?Tij,{t‘ ns P g T l.lt.
histdrias biblicas e alguns documentos, pouquissimos Anti-
208 s40 realmente cristios. A maioria deles reconhecea Deus
cristiio, magedloca-se acima ou A parte da religifo, acredi-

tando qué afé ¢ um instrumento para os mortais. [<$a crial
um relacionamento inferessante entre os vampiros e o mun-
do: eles hmun Paraiso ou celebram sua |:||.1||.f15."m. Cﬂ“h".
¢ que seu agnostismo explica a origem deles em Caimy, guel
matou seg h‘mi-“'l .""'E h’ﬂ'.t COome uma ﬂl‘t."rt."ntlﬂ d I.-th‘_"lnl.‘i-:II

Cappadocius nio tinhagssas dividas, Mesmo durant
sua vida mortal, o fundadear fos um sacerdote sempre ateni
45 obras de Deus, embora nio fosse cristio nague !aép‘,i: 4.
(As noites quando Enogue existia sio muito anteriores !
emereéneia dessa £6). ﬂqtm impﬂmié aeonversaototal de
Cappadocins para o eristianismo, produto de um milagre
enviado diretamente por Deus.

Enguanto viajava pelas terras que chamava de 1;1:'.1
Cappadocius foF scometido pelo pecado do desespero. Ele!
havia passado centenas de anos procurando novas pistas

sobre of mistérios da morte. Essas pesquisas mostraram-se
infruriferas e a carga Jda missdo fracassada pesava sobre seus
ombros. Até que, uma noite, ele resobveu desistir,
Deitou=se sobre uma rochavuleinica efechou os olhos,
Usando seu'dominio da Disciplina Meé tamarfose, o
Antediluviano aftindeu na terras Permanecey all um ni-
mero incalcilivel de noites; dizem gue 373 anos sé passaram.

Ele despertava todas as noités, cady vezmaid dehilitado do
gue na noite dAerior, mal regusava-sen levantar-se ¢ volta
para sua buscayazia.

Finalmente, dépois deqnuitgs anos, recebed a visio de
um anjo. Cappadogius achod que ficarigalipata sempre ou,
talvez, fosse destrufdo pelas presas de um Caitita mais fraco.§
Mas o anjo lhe diss¢ que o serimassim. Qanjo revelou quel
O vampino estiva predestinada a encontrara resposta, e Deus
desejava que aquela busga aléangasse seu objetivo.

— Nio consigo = pretéstoy ofufdador derrotado —
pois sou muito frago, :

— Entdo, eu a tléixai forte = respondeu o anjo, cor-
tando seu préprio pulsoeom tma espadade luz sagrada. Of
sangue escorria pelo braga doanja'e algumas gotas cafram
nos labios do Antediluviana, revigorando-o ¢, a0 mesmol
tempo, queimango-o ¢om o poder da §.

— Deus desepa quie tenha sucesso; tgo que vocd ndo o
|JL'F~HJNH!IL‘.

Dizendo iss, 0 anjo ascendeu uo céu.

Cappadocius abrin caminhoatravés do solo, espalhando
pedagos de pedras em todas asdiregdes, Saciando o resto de
sua fome voraz cony Uma caravana arabe Jque passava, o
Antediluviano mhhﬂu novamen e pel.l terma. ”u]u(‘lw
momento em diante, elé Abrmgou a € crista, sabendo que]
Deus o havia escolhido para um propésito maior.

MORTE ENTRE OS5 MORTOS
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O TErrIVEL EGITO

Us historiadores Cainitas parecem surpresos com o fato
de o cla Capadécio rer desprezado o Egito como uma érea
Lir.' l.-l.-l.r-ll.-l.'[-'.rT:Ek"-'I«.l L .‘-!'|'!‘|;‘|,'I|.i-. ) r'Il Multo iEempo Como a terra
dos mortos, o Egito parecia ser uma opcio ideal para um cla
de estudiosos que desejava desvendar a natureza da morte e
seus mistérios. Por esse motivo, o Egito seria uma excelen-
L& e&C x'I.I.:.nl. '_]L' .'ll-.':'i'.'L..Ej.l.

Infelizmente, o Egito abrigava a escéria das Serpentes,
0s repulsivos seguidores do semideus morto-vivo Set. Os
Capadocios sabiam pouco sobre Set além do que havia dis-
ponivel no folclore da regifio. Além disso, conheciam-no
través dos textos do Livro de Nod: Set era um dos 13
Antediluvianos que deram origem aos clis. Pouquissimos
\ ;|'|‘-||-;'-5'i 1065 |"||l|'||-.". eram o r-llilnl:-'lul'- 1 3 xl"l."- 1“I'l.'ri[:i.'i l.!L"lr'll.iI"' d
Ll l'-iuri.ii.' -|'l-|='li,i1.'\.E'|.“-?“-||]'|-.|. c U T‘il:i:.ii IMUMmano, ]"h.‘il.:" nao 'l..‘
muito estranho, ji4 que poucos Capadécios conheceram
qualquer membro da terceira geragio.

No entanto, os Capaddécios estavam familiarizados com
os Seguidores de Set. O relacionamento entre os clas nfo
era dos melhores, principalmente porque os Capadacios
desejavam se dedicar pacificamente aos seus estudos en-
-|'.| NGO 08 Henras '._|'|il.._'r'|:l!':| \_'”H\["'lﬂ'{'.'lr HH{H .'!l.tl':'ill"l 21m Lilli,"
[OCaYam ."L".' f'.!-'l'[:l:'l:i!:l“ E".l]’l.:l 0 I'..ljin‘- n.l'l]:'lf‘:i" ."'i:"i'l'l.r"l'l.' se MO&-
ravam |:'I.I.T'|ltl‘|1.'ri-|'\. !"\ NS O |‘T1-‘\;'-" IE"' |1l.l|:"=| LI a5 ."':l.'Fl-L'”'
[es SUPerayvel, em muito, 05 P-l ."‘-‘-1‘\.":'[‘1 .I"ll;,'l]q_'l-l.l_ ii 5.

Durante a Propagagao do cristianismo na epoca do Im-
perador Nero, Sdo Marcos trouxe com ele para o Egito o
que se tornaria a {é coptica. Os Capaddcios, seguindo a
bandeira do cristianismo, esconderam-se nas congrega-
¢Oes, com a esperanga de criar postos de observaciio secre-
tos naquela terra corrompida. No entanto, bastava aos
Jetitas ouvir rumores sobre um vampiro num monastério
i‘ 1Tk '|r'i||'|'|.i:|.r a5 |I1_T‘?"j 15 L'l"]-‘rll.-:'l“' COTN SEUS 111[‘”]}"T|:"‘i i'Tl"t:l
nos, que reviravam cada pedra até descobrirem o Cainita.
Entdo, os Capadocios (e outros vampiros o5 Setitas
nfo faziam distingfio) tornavam-se alvos dos mérodos de
corrupgio, que tinham como objetivo desviar os estudio-
sos de suas buscas. Como alpuns Ladrées de Sepulturas
puderam atestar, um Capadécio seduzido pela via
“"L'TI"‘L'H“"' C UMa yisao r'._']"r'i"'.'r.'l.

Apesar disso, os Capadécios ainda tentam se infiltrar
no Egito, realizando cruzadas furtivas ¢ silenciosas nas
terras do outro lado do mar Mediterrineo. Embora alguns
lil'il‘ﬁ |E'r|||-1]‘.| ll.|'|]"|.‘J.'_'|]|.LiI" !.l"'l.'.lr d ]‘i.‘l'}"r-]nl.] Com i‘||T|L‘”1LtH'
\j-i' Nasy arcias 1.':"1'-.3].'. intes ..:II.| [-.I_E”l.",_ l.']l:" nao -i'III'l'II'\'L"I‘:!III
nenhum beneficio. Muitos ainda continuam lutando, na
esperanga de serem os pioneiros na interrupg¢io do legado

de [racasso do n._]__l.

Exopo pE DERINKUYU

L :l"ll:'l'_:.ll.l. uma €poca em que os hibitos de ( f:;}*-p:1.|-|c'.||-,
\.""Hl..'l.l-l-[ 1T a j]EL”]'l;.':"'..l.;.IT 0 |‘|'|'-'l'| I.li" ﬂr!’!nl«.u‘.li. ."J!'Li['l-ui.i ue
y ar frio e subterrineo preservasse os caddveres que 08
Capadé6cios, adoravam estudar a proximidade dos corpos
provocava desconforto e nervosismo entre os habitantes
do subterrineo. O Antediluviano e sua prole perceberam o

Livko po CrLA: CAPADOCIO




dL‘!\;_’.u.‘»'!- y dos filhos mortais de Seth e AT fundaram-se ain-
da mais em seus estudos macabros.

Lom O tempo, a j‘-npl.ﬂ.:h":'ul nio conseguia mais supor-
tar. Ji tinham visto muitos vampiros cadavéricos moven-
do-se silenciosamente nas catacumbas; j4 haviam tolerado
por muito tempo os rituais profanos praticados por esses
estranhos (embora benevolentes) monstros; ja tinham ofe-
tecido sangue suficlente para sustentar a presenga
1'-t't1ur::1-h]|*1.1 desses parasitas, que continuavam investi-
gando mistérios proibidos para os homens de fé.

Cappadocius falou com o povo, percebendo que o cres-
cente tamanho de sua ninhada exigia demais dos recursos
omecidos POT 25525 MOrtals; as pessoas cstavam anémi
cas devido ao enorme consumo de sangue e doentes por
causa da constante exposigio aos caddveres apodrecidos
£m l:_‘wTII.ln-l

Entendendo o sofrimento das pessoas, o fundador per-
cebeu que cometera um erro grave ao Abracar tho futil
mente. Voltou para Ercias D T NS estudou cuidadosamente
a8 ’.1.I-]li|1t'h'.‘ I.]l.:l L'.J'.'r:- de .‘\1!;rf: ;J[L‘ﬂ-L't'l|‘.'||‘|-_||| na |,|;1h|,1 L!;r_
Primeira Cidade, a condenagio & proliferagio excessiva do
sangue de Caim e o pecado que resultou da desobediéncia
de sua prole. De fato, Cappadocius lembrou-se das noites
em que ficava lendo, quando era o (inico membro de sua
linhagem, enquanto seus irmdos e irmas amaldigoados cri-
avam sua progénie com displicéncia. Arrependido de sua
falta de cuidado, convocou novamente sua ninhada, desta

vez, para as cimaras mais profundas da cidade vizinha a
Derinkuyu, Kaymakli.

Com exce¢io do préprio Cappadocius, ninguém estava
preparado para a assembléia. Uma visdo presciente havia
mostrado ao fundador o que deveria ser feito antes mesmo
de a mulriddo chegar,

O FestiM pos ToLos

i.-ll'\ i..'.ll'|'l.'|.[l."‘[ CH L:l”ii.l[-_i.\ "'~=]|'|.L']i'..l|.'.l._'1 Lkl '.I.L' I\:.‘.". 'I'If-.l!!kl.l |'l.'-
diam acomodar até 15.000 pessoas. Na noite da convoca-
¢ao, compareceram | 2.000 vampiros de nosso cli. Todos
ficaram estupefatos. Como um grupo conhecido como Cla
da Morte podia ter uma vitae tio fértil? Como podiamos
existir numa quantidade tdo espantosal

Numa congregagio absurda e confusa, os Capadocios
desalojaram os cidadaos de Kaymakli, expulsando-os de suas
casas durante vérias noites enguanto a convencao aconte-
cia. De modo inofensivo e com a ajuda de Caias e Jafé,
Cappadocius selecionava sutilmente as fileiras de seu cli.

= = ]
_— {_\::IHL'”I ||!l:.'”['|'L' VES T |.'_|H.,JI- WO Comsividr ouwe Dlanejar

uma igreja ou tempio? — perguntava o fundador, ordenan-
do a Caias que conduzisse Agueles que respondiam 3s cAma-
ras mais profundas da cidade.

- (Juem dentre vds ndo sabe ler nem escrever!?
ndo segue a Via Caeli? (Dwem ndo comecou a procurar tes
postas para o grande enigma’
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De maneira lenta, mas inexordvel, a quantidade de
Cainitas reunidos diminufa 4 medida que a maioria sub-
mergia na cidade. Com certeza, o fundador tinha planos
para eles; Cappadocius estava, sem davida, transforman-
do seus filhos mais capacitados em lideres de alguma nova
ordem.

Quando fez sua dltima pergunta e enviou os dltimos
Capadécios escolhidos para as profundezas de Kaymakli, o
fundador ordenou que Caias e Jafé fechassem para sempre o
portal da cidade. Enquanto o mecanismo de pedra silenci-
ava 0s gritos vindos do pogo de Cainitas condenados,
Cappadocius langou uma protegiio sobre o portal:

— Nio permita que nenhuma cria de Caim saia por
esta passagem; que nenhum fitho de Seth entre.

O fundador chorou ldgrimas de sangue quando voltou
as costas para a tumba coletiva. Sua negligéncia e sua ob-
sessdo insensata haviam condenado milhares de vampi-
ros inocentes, que haviam sido Abragados futilmente.
Apenas sua hipocrisia e a humanidade remanescente ha-
viam salvado Cappadocius e a minoria selecionada do
mesmo destino.

— Saiam daqui. Este lugar estd amaldi¢oado —
Cappadocius disse para os habitantes mortais de Kaymakli.

- Partam e ndo voltem nunca mais.

Protegdo se mantém até hoje, apesar dos prisioneiros
terem, com certeza, cafido em torpor ou perecido sob as
presas de seus irmaos. Entretanto, isso nunca foi confirma-
do, pois ninguém deseja testar a protegio de Cappadocius,
gue impede a saida de qualgquer Cainita daquele local de-
pois que ele entra.

A AUSENCIA DE LAZARUS

Enquanto Cappadocius criava a protegio sobre
Kaymakli, Jafé teve uma conversa particular com Caias.
Nenhum deles tinha visto seu irmfo Lazarus durante a con-
vengio e Jafé julgava essa auséncia um insulto ao seu se-
nhor. Embora um pouco relutante, Caias concordou em
visitar o refdgio do irma3o e descobrir porque Lazarus se
considerava acima da convocagiio do fundador.

Lazarus tinha construido sua morada nas terras arden-
tes do Egito, hd muito tempo. Sem temer a maldigio de Ser,
reuniu alguns Capadéeios corajosos e construiu seu refigio
préximo as margens do Nilo. Até hoje, sussurros andnimos
acusam Lazarus de transigéncia com os desejos de Set; al-
guns rumores chegam a afirmar que o Capadécio perdido
estd preso pelo Voto de Sangue.

Seja qual for a verdade, a visita de Caias foi mal recebi-
da. Claro que Lazarus e seus colegas tinham ouvido o cha-
mado do fundador, mas os prescientes dentre eles anteci-
param a terrivel consegiiéncia de atendé-lo. Suspeita-se
que Lazarus temia que Cappadocius pudesse ver a maldigio
de Set em sua alma.

— Meu rrmao — disse Calas — com certeza vocé ouviu
o chamado de nosso pai, ndo é?

— Sim, ouvi respondeu Lazarus.

— E, certamente, pretendia atendé-lo. Que grande tra-
gédia o mpediu? — perguntou Caias, cuja fiiria aumentava
diante da insoléncia do seu irmfio de sangue.

Livro Do CLA: CAPADOCIO
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— Nenhuma tragédia engendrada por mim, irmdo. ApS
nas nos protegemos da tragédia planejada por nosso pai

Caias foi tomado pela firia. Quem era Lazarus para ques
tionar a vontade de Cappadocius! Entéo, langou-se sobi
Lazarus para maté-lo enguanto a prole do Gltimo observig
va aterrorizada. Dois vampiros antigos colidiram numi
batalha de proporgoes épicas. Dizem que o Nilo correu pas
a nascente durante o ano seguinte. No fim, no entanto, #f
mesmo a habilidade e a astdcia de Caias mostraram-se il
teis; Lazarus langou mfo da repulsiva Disciplina Serpents
que é unanimemente reconhecida como dominio do
da Vibora. Caias caiu, mas ndo sem ferir gravemente o tri
dor Lazarus, que afundou no terreno arenoso e nunca
foi visto.

Sem o comando de seu lider, os Capaddcios egfpcioss
espalharam pelo mundo. Alguns deles voltaram para Er
Dagi e pediram perdio a Cappadocius. A maioria sim
plesmente viajou sem nenhuma diregiio, indo para oné
seus destinos os levavam.

A SEGUNDA REVELACAO

Pouco tempo depois do Festim dos Tolos, Cappadocis
teve outra visio poderosa e inegivel sobre o que o futum
reservava para ele e sua prole.

O Antediluviano viu a Crucificagao: o corpo andrajoss
de Cristo pregado na cruz como sacrificio pelos pecadol
dos filhos de Seth. Depois, ele viu os milhares de vampire
que havia enterrado, ainda despertos, urrando com fiiria g
impoténcia. A perspectiva da visio mudou para mostrag
Cappadocius e os poucos Cainitas remanescentes do s
cla afastando-se da prole aprisionada.

Cappadocius viu uma relagio entre aqueles vampiros &
o Filho de Deus — sacrificando a si mesmos para que, o
tros pudessem continuar existindo,

Entio, o fundador teve outra visio do futuro, mend
vivida em sua mente do que o terror contido na visio ange
rior. Cappadocius viu a si mesmo na cruz. Com os dedes
Jaté e Caias examinavam seus ferimentos enguanto ums
infinidade de mortais chorava no sopé da coling
Cappadocius interpretou essa visio como uma ordem. Seu
sacrificio serviria para perpetuar a humanidade em meio a0
mar opressivo dos vampiros.

Cappadocius sabia que tinha de alcangar a divindade.

Ele e suas crias mais proximas consagraram-se A obten-
¢fo da divindade. Existem diversas referéncias ao poder de
consumir a héstia nos estudos do cla. Certos documentes
afirmam, literalmente, que é possivel se tornar Deus con
sumindo Sua carne e Seu sangue. Entre esses textos, incly
fam-se escritos da Gnose ¢ do Zoroastrismo, assim conmg
registros egipcios sobre a viagem entre o mundo dos vives
e 0 mundo dos mortos. Realizando um ritual para s6 alcan
car a paz e a tranqiiilidade definitiva, era possivel ascender
a0 proprio Parafso, tomar o trono de Deus ¢ levar toda g
humanidade para o Céu.

Estes fragmentos de conhecimento esquecido inspi-
raram novas esperangas em Cappadocius. Sua interpretas
¢lio dos manuscritos dizia que, se atingisse a Golconda e
cometesse a diablerie em Deus, ele poderia se tornar Deus,




jpgquando estava em torpor, o fundador sonhava com
undo paradisiaco e com os meios de atingi-lo. Em
te, 0 enigma havia sido respondido mais uma vez,
'p:gunm continuava dificil de entender. A respos-
Bgue, a0 trazer o Parafso para a Terra, a vida e a morte
i uma 50, infinita e infinddvel. A pergunta, no en-
o, era: como!

L INFLUENCIA DOS
APADOCIOS NA EUROPA

Enquanto Cappadocius passava suas noites no isola-
to de Ercias Dagi, os membros sobreviventes do cla
palharam pela Europa, ansiosos por escapar da terra
vira de tumba para muitas de suas crias e irmaos.
ficaram em Eﬁ..'mﬁ Dagi; outros foram para as ter-
reclamadas pela Turquia e Bizincio; a maioria
o seus legados dolorosos para trds, indo cada vez mais
nocidente.
Nessas noites, foi firmada uma alianga silenciosa entre
mitrue e nosso cli, Em troca de vantagens para estu-
hnos, pentilmente, ajudivamos os Patricios com asses-
i ¢ pesquisa. Essa pritica continua até hoje e essa
¢ auxilioun nossos estudos de muitas formas.

Os INFITIORES i

. Quandn Cappadocius eonvecou o Festim dos Tolos,
s integrantes de suaninhada nio puderam com-
or. Sejadevidod fmpossibilidade fisicy dewviajar, ao
i peregring, que lm]wdu arec Lnﬂu dm.h.a-

ullo atender o chamado, algum. C A'padt elos
dpapriﬂnr!ammtn e Kaymaklic

padicios, conhecidos como Inﬁ:mm: pmn

: a_scmu.im. caso tivessem atendido ao cha-
¢ renegam gualquer ligagao com o cla, bus-
]:Iﬁl"tsuﬁjerh o ¢ evitam qualguer coneato
08 irmaos. Levam nic-vidas tristes e solicin-
ps pela traigio e pelo julgamento infusto
que. um dia, seguiram de boa fé.

Os Fnfitiores raramente interagem com ourmos vam-
 piros, mas nunca com outros Capadécios. Sdo encontra-
' dos perto da Terea Santa'e cm iugm'-mmmidm pelos ||
- mugulmancs — 8o quando sho.

L Nos iltimes séculos, este pequeno fragmenito da so-

dedade Capadicia escapouda dosGiovanni |
e migrou para comunidades isoladas no Haig, Portugal,
Jamaica ¢ ithasremotas da Africa. OsInfitiares sobrevi- !
ventes evitardo o paicidio dos Giovanni devido ao seu
repidio e A falta de comunicagio com o ¢la original e
devido a sua vagatOsa, mas significativa, mudanga de |
aparéncia. No séculp XX, 08 remanescentes nio se pare-
cem com nada remotamente humano, mesmo sob pou-
ga iluminagio, e renunciaram a toda sua_heranga
8 Capadicia.
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Com a ajuda do capital dos Ventrue, ficou mais facil
continuar os estudos medicinais do cla, usando nossos
proprios esforgos e influenciando a crescente comunida-
de médica dos barbeiros e herbalistas. O dinheiro, o pres-
tigio e os contatos dos Ventrue nos possibilitaram um
acesso mais direto aqueles que haviam encontrado textos
esquecidos e desenterrado documentos Gteis. As cortes
dos Ventrue (e, de certa forma, dos Lasombra, embora
fosse raro o Magistrado que ouvisse qualguer conselho
além do préprio) também eram locais cosmopolitas, onde
podiamos conversar com os maiores pensadores daquela
época, tanto mortais quanto Cainitas. Por dltimo, os
Ventrue ofereciam uma boa protegiio contra os perigos
ubiquos do mundo. Os lupinos achavam muito dificil nos
atacar nos castelos.

Nossa disseminagio pela Europa foi inestimavel, como
mostram nossas reunides anuais em Ercias Dapi. Embora
nfdo nos devotissemos a acumular influéneia, consegui-
mos nos estabelecer em cantos do continente onde nosso
trabalho pdde continuar no ritmo que desejdvamos. (Nos-
50 ilustre cld tem até alguns Principes em virias cidades
espalhadas.)

Sempre fomos acusados de sermos limitados como um
cld, mas, na verdade, passamos por uma enorme diversifi-
cagAo desde nossa chegada & Europa. Temos ampla repre-
bl_'lllii“;a'.j(‘. pr'i.l"t(..'ll.hll"'l.l‘_'n[l,' na t‘l‘l’ﬂlil dl‘ i “'l.'l.'J"L.!l‘ dl s ilnl..'i‘
des, que ndo querem repetir a peregrinacio infrutffera que
se seguiu 3 queda da Segunda Cidade. Possufmos muitos
poetas que questionam a alma com suas palavras cuidado-
samente elaboradas; diversos sacerdotes e clérigos devota-
dos @s virias crengas e paraisos do cristianismo, islamismo
€ Paganismo, entre outras. Abragamos artesdos ¢ engenhei-
ros civis, preservando as obras que satisfazem as necessida-
des bésicas da vida noturna. (Nio existiriam respostas eter-
nas nas coisas que consideramos garantidas toda noite?)
Fildsofos, barbeiros e cientistas pertencem a nossas filei-
ras, somando-se 3 fonte de conhecimento que prezamos
tanto. Até mesmo conselheiros e ecOnomos agraciam nos-
so clid, guiando os senhores feudais com nossa sabedoria e
compreensio,

INFLUENCIA NA IGREJA

Como nossos espiritos clamavam pela resposta 3 per-
gunta eterna, iniimeros Capadécios atenderam ao chama-
do da Igreja. Durante as primeiras noites depois de nossa
migragdo para a Europa, eles fizeram parte do clero em
monastérios isolados. Enclausurados, fora do alcance de
outros vampiros e da depredagio da sociedade url‘mn.i 08
monges Capaddcios passavam as noites em soliddo. Na igre-
ja, encontramos um trabalho produtivo gue nos .1|ud.=|r1.;
na persegui¢iio de nossos objetivos copiando livros e tradu-
zindo manuscritos. Vivendo entre os humanos sem o co-
nhecimento deles, os Capaddcios se espalharam como um
véu invisfvel sobre a terra, bebendo o minimo possivel de
seus irmios mondsticos ou de animais nos estibulos das
abadias. A maioria dos monastérios da cristandade abriga-
ram, pelo menm uma vez, um Capadécio entre os seus
MONEes, s¢ ¢ J.;I.lt. ainda ndo o fazem.

MORTE ENTRE OS MORTOS
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Nossa maior dificuldade era alcangar os altos postosda ~ naram contra a aprovagao mortal e saudaram o nascer d§
lgreja, por causa de nossa aparéncia péilida e natureza no sol com estacas em seus coragdes. Felizmente, a maior pang
turna. De qualquer forma, nos insinudvamos em cada  dos membros do nosso cld nio € suscetivel de ammogings
diocese da Santa 5S¢, desde os confins catdlicos da Inglater- nem da tentacdo insensata do poder. Em vez disso, oferecs
ra até as fortalezas ortodoxas da Hungria oriental. Numa  mos acordos aos outros clas, similares a nossa alianga ca
época em que o clero apenas comegava a saborear a indul- os Venrrue: em rroca de protecio e acesso 4s reservas o8
péncia atual de sua posiciio, nossas peculiaridades eram, na sabedoria, oferecemos, de boa vontade, nosso conselho
pequena escala que as mantinhamos, perdoadas. Nossos
membros observavam e aprendiam com cada diferenga do O EXPERH\‘[ENTO GIO‘\’TIKNN]
presbitério. Como abades, incitamos monastérios inteiros
a buscar a verdade. Como bispos, fortificamos as obras de
nossos aliados. Como modestos vigdrios, lideramos as mis-
sas e vigflias das completas, até as matinas. As freiras

No infcio do século X1, agentes do nosso ¢la descobs
FelITh Ui ["L‘LE'.['&.“”'-" _‘_"”‘r"" ] -.||i.' MK 't‘u”‘" NECTOMANLEs na « ilnii.llk
de Veneza, Esse [L‘h].‘.‘,ll" insular era COMPOsLo exclusive
mente Lgl' |'|'ll.":|!'|..|"-|'l.:"\ 1|.{' uma TE!H]E]j.lL LM J@Tupo lit' L'KE"Ei"u‘”.-
dores das Cruzadas, conhecidos como Giovanni. A tamils
adguirin uma vasta riqueza cobrando pregos exorbitante
por passagens para a Terra Santa e por entregar suprimes
tos As frentes de batalha. A degradaciio e a corrupcio seps
ram seu sucesso financeiro e as indulgéncias da familig
L il.';“r danTl eram Ci ||.'.|'|'|."L"||.j.iih ]"-"l_ '.l'll:.'; O norte li.l [1 .l]l:’l [.L'llz'

Capaddcias e seus irmios curaram doencas entre os mor-
tais, sempre observando a entropia e a decadé@ncia evidente
N0 EsCravio mais Li.t'h[?il'tnaj oL nNo |."|H!Li]."'1." mais ll'l.ll""i'l'.
Aplicamos a extrema-ungio em humanos ¢ Cainitas en
quanto eram enterrados, quando o Gltimo vestigio da vida
ou ndo-vida deixava seus corpos.
L ) b do praticado todas as atividades execradas pela Igreja,
E NOs ASSUNTOS DE ESTADO Giovanni se devotaram 4 arte proibida da nigromancia
Apesar de poucos dentre nds virem de tamilias nobres, Estes amadores se provaram notavelmente eficients
influenciamos bastante os assuntos de estado. Nosso co-  em sua arte negra, abrindo novos horizontes e tendo suces
nhecimento é tio vasto que nossos conselhos sfo, freqgiien- so onde seus predecessores tinham consepuido apenas i
temente, solicitados ["L'l-: s lderes Cainitas ¢ até mesmo biscar ;I.]:-_:IIIH‘.TI.H blastémias em livros de !"':.'ll' de cabra, &
por autoridades mortais que conhecem nossos membros COonseguiram contatar os ;;,;F‘![Hr_;:y. dos mortos Ml]..li
POr sua reputacdo. Os rumores dizem que nos matar ndo conectados (mesmo que brandamente) a0 mumdo fisicd
vale o esforgo, embora este insulto indique que os assassi- perguntando-lhes o que havia além. Naturalmente, ®
nos potenciais preterem ouvir  Capadécios levaram relatérios sobre o refligio diretamentg
nossos conselhos, evitando que para Ercias Dagi, onde discutiram sua descoberta cx Il!li_[ﬂ!';éﬁ

Seus INIMIgos O fagam. a matrona Constiancia. _F:lft‘. receoso em .|4.--[1|.-r'..1

Trabalhamos & margem  Cappadocius de seu sono, preferiu deixar os eventos se d8
do dominio da politica. Mui senrolarem para ver o que seria dos Giovanni. Constinetl
tos 580 os Uainitas que, pro- no entanto, ficoun impressionada com as novidades ¢ cof
clamando seus titulos  reu para o mausoléu onde o fundador dormia e falou com
mundanos, gover-  ele através de seus sonhos estranhos
Embora estivesse em torpor, Cappadocius ficou muit#
feliz com a oportunidade que esses necromantes nsg
presentavam. Ele chamou Jafé e o instruiud
sangra-lo, recolher a preciosa vitae em um reck
piente e reserva-la. Jafé, sempre leal, satistesg
pedido do fundador, embora estivesse cos
0 coragio apreensivo. Jalé sé protesug
quando Cappadocius deixou suasin
tengdes claras, entrando em dess
cordo com seu amado senh
pela primeira vez desls
0 5eu .'—“*I':h,ll'.




Ni] final do século "‘v.] urm L.lj adiGeio conhecido coma
Fire Euseiquio assumiu a responsabilidade da panSquia de
ma pequena cidade entre Toulouse e Tours. Ele era aflora-
gnpor sua congregacio, conduzindo sua pardquia com fimme-
B e ustica, prometendo as vastas recompensas-do Paraiso
iueles que aceitassemn a generosidade de Cristo. Ele tam-
B prometia os infinitos tormentos do Tnferna Aqueles que
Silesviassem do caminho, como gunlquerbom padre firia.

_f

‘ Quanto mais Eustiquio se envolvia na vida da congre-

Bicio, mais ela 0 amava. Ele irradiavs umaura de calma e
pladade. As pessoas que compareciam i sugs missas i meia-
pste consideravam sua palidez um esteanho tipo de estig
. confirmando sua proximidade com Deus. Mesmo as
‘ Emiisshes, feitas em sacra privacidade pelos aferunadoso
|

Bstante para serem ouvidos por Eustaquidy induzian os cons
li essores a um tipo de arrebatamento

A TRAGEDIA DE PADRE EUSTAQUIO

No fim, a populafidade de Eustiquio foi a causa de sua
destruigio. No inicio dewma colheita promissora, a adorada
pandquia do Capaddcio e reuniu na igreja. Convencidos de
queé @ benevoléncia de Deus partia de seu servo mais ferv
080, uma multiddo de camponeses se reuniu As portas da
igrejae exigiu a presenca dobom padre. Ignorando os avisos
de Guie o padre ndo podia ser perturbado durante o dia, a
multidio entrou no quartd de Eustdquio, erguen o padre
adatimecidoe marchou uma procissio alegre pela rua, dan-
do vivas engquanto caminhava. E claro que, tio logo o padre
sonolento foiexposta ansol, comegou a arder em chamas,
sendo consumido em POUCOs MOMCENLOS ;1¢'|- » TOQUC MNP -
dodvel dos seus mios. Aré hoje, o Padre Eustég
dona eidade e reverenciado como um santo convocado de

wio & lemibra-
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O fundador queria usar o sangue para tornar os Giovanni
parte do cla. Jafé argumentou que os mortais nio mereciam
um sangue tio poderoso, que aqueles venezianos eram in-
dignos de confianga, e que seria necessdrio observi-los mais
tempo. Fez alusio a traigio dos Tremere e pediu que os
Capadécios ndo negociassem com 05 magicos mortais.

Apesar da preocupagio de sua cria, Cappadocius alcan-
gou Augustus Giovanni através de sonhos. Ele solicitou ao
lider dos necromantes que fosse até Ercias Dagi para rece-
ber 0 dom da imortalidade.

J4 na sua chegada, Augustus estava confiante em sua
decisiio de aceitar a oferta de Cappadocius. Este remplo
antigo, cheio como estava de segredos arcanos, era uma
ameixa madura, pronta para ser colhida. Jafé e Constincia,
usando a Visdo da Alma, observaram a podridio que ger-
minava dentro daquele mortal mesquinho. Augustus bus-
cava apenas poder; seus motivos e meios eram tio corrup-
tos quanto os de qualquer déspota mortal. Ainda que seus
progressos necrominticos fossem impressionantes, esse tolo
nfo procurava a iluminacfo, a sabedoria ou a resposta para
a eterna pergunta. Ele desejava apenas um meio de esmagar
seus oponentes.

(Quando descobriu isso, Jaté pediu que Constincia pre-
parasse Augustus para o Abrago. Enquanto ela o fazia, Jafé
langou uma maldigfio no recipiente que continha o sangue
de Cappadocius:

— Aquele que partilhar desta dadiva serd eternamente
julgado por esse sangue ¢ pela vontade de Deus. Que essa
vitae seja colorida pelos feitos de quem a ingerir. Faca-o
sorver sua alma toda Ve Jue se u.f.l'm:fmur. lnq‘mn’uz-y: €551
maldicdo assim como o fundador impde seu estiema sobre
nas.

Entdo, o sangue de Cappadocius foi entregue a Augustus
Giovanni.

Enguanto o veneziano estava deitado nii sobre uma mesa
de pedra, dois Capaddcios drenaram seu sangue. Antes que
terminassem, Constincia os parou, drenando as dGltimas
gotas do sangue de Augustus para dentro de uma jarra de
barro, selada com cera de abelha. Quando ¢ela rerminou,
Jafé entrou no quarto, segurando o sangue de Cappadocius.
Os dois se olharam, hesitando por um momento em sua
tarefa. Contudo, no final, a lealdade falou mais alto e Jafé
derramou a vitae nos ldbios moribundos de Augustus
Giovanni. Ligrimas de sangue escorreram de seus olhos ¢
Constiincia virou-se, incapaz de olhar.

Augustus ergueu-se, inchado como um carrapato, cam-
baleando enquanto o ligiido ardente incinerava as entra-
nhas de seu corpo outrora fragil. Tropegou, tonto como um
bébado. Os dois vampiros que o haviam drenado reconhe-
ceram o olhar familiar da Fome queimando nos olhos de
Augustus e fugiram da cimara, mas o poderoso nedfito sur-
giu na frente deles. Desferindo golpes poderosos, guiados
pelo mais negro dos coragdes, Augustus derrotou os dois de
mios vazias, cheirou o sangue que corria sob suas peles,
lambendo-o & medida que escorrin em filetes viscosos en-
tre seus dedos.

Jaté chamou os guerreiros Lamia, os fortes e vibrantes
Capaddcios que tinham formado sua prépria linhagem ha

Livrko Do CrLA: CAPADOCIO
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muito tempo. Por meio da forga deles e da voz confortads
de Jafé, a firia Bestial de Augustus diminuiu. Consting
ordenou que fossem trazidos escravos para satistazer a sed
do novo vampiro, tirando proveito da situagio para eso
der o frasco que continha o sangue mortal de Augustusé
uma alcova oculta.

— Bem vindo a noite eterna, Augustus Giovanni
disse Jafé, — Vocé recebeu a bengio da imortalidade ¢
maldicio de Caim. Por favor, siga-me, pois nosso pai dess
talar com vocé.

Jafé levou Augustus abaixo do templo, dentro da mos
tanha. Eles finalmente pararam diante de uma porta,
profundezas da terra; atris dela, dormia Cappadocius.
os trés membros mais poderosos de nosso cla discu
sobre como as coisas seriam.

O ResuLTADO DO EXPERIMENTO GIOVANMI

Como era de se esperar num cld desorganizado como
nosso, nenhuma posigio formal com relagio ag
NEeCromanies venezianos f"i".l assumida. A maioria &
Capaddcios tinha dividas sobre o assunto enguanto o
tros procuravam negociar com s Giovanni. Os Lamia, ses
pre fifis, apoiaram a decisfo de Cappadocius de trazerd
Giovanni para o cli.

Alguns dissidentes foram ativamente contririos a
Giovanni, por nfio desejarem comprometer sua posi
na lgreja devido & associagio com os necromantel
Capadécios sensatos mencionaram que se qualquer ofic8
al da Igreja descobrisse a conexiio entre os clérig
Capaddcios e os vampiros, 0s necromantes seriam a me
nor de suas preocupagdes.

Em suma, o experimento Giovanni foi recebido um st
cero e gélido desinteresse. O verdadeiro beneficio de tu
isso foi 0 apoio da nova Disciplina e uma percepgio maig
do enigma eterno. Quem se importava se havia um “sulS
cla” especial dentro do cla! Os Lamia ndo eram uma lir
gem separada, que coexistia pacificamente com

Capadécios!?

A TERCEIRA REVELACAO

Algum tempo depois do Abrago de Augustus Giova
Jafé e Cappadocius se entregaram aos bragos do torpos
Augustus era 0 “terceiro no comando” do cli, mas com
éramos mal estruturados, sua posigio ndo implicava e
nenhuma autoridade. Augustus preocupava-se principal
mente com a busca necromante da familia, tentando defié
nir qual seria a melhor forma de mansformé-la numa Disck
plina eficiente.

Enquanto dormia, Cappadocius teve a terceira ¢ mas
vivida de suas premonigdes. Ele se viu consumido em um
fogo sangrento. O fogo se propagava e consumia toda a su
prole enquanto figuras pairavam pouco além das chamas
rindo do destino do cla, A medida que queimava em dise.
¢do ao nada, uma fafsca subiu de suas cinzas, e ascendeu 20
Céu. O fundador percebeu que seu cla estava condenado

Cappadocius partiu imediatamente para Roma, trocan
do o templo e seus livros envelhecidos pelos documentos
que, certamente, reafirmariam sua busca da Divindade. Sews




ifontatos na lgreja permitiram-the o acesso as galenas se-
jeretas sob 0s aposentos do Papa. Ali, em meio a livros proi-
BBdos de priticas satdnicas, magia TAntrica e os fundamen-
ﬂ- &;" rlldn‘ﬁ a5 ht"rL“‘\lnl‘\ Lii" ]I'IU.“.I.JI.", |'] :d“'l (0 |I"-.’I‘HH Juc
: ntariam o caminho de Cappadocius em direcio ao

-mca mente de Deus. Ele trabalhou com a paixoc e o
Mervor de um homem que precisa evitar seu proprio desti-
o Naguele momento, todos os seus esforgos antetiores
{0 sinificavam nada e ele sabia que, caso niio tivesse su-

80, seu fracasso condenaria o mundo inteiro.

& Retransmitindo sua visdo para Jafé através de sonhos,
ippadocius sabia que seu destino estava selado. Embora
:ﬂu tivesse 3 menor 1!.]:1,]4 L{I.I.I]IL]I.". Until:. Oou COmo es5a terri-
Il sina se abateria sobre ele, Cappadocius sabia que, para
;.*Ihi;ﬂ!‘ a Divindade, teria de trabalhar rapido. Disse a Jaté
e a visdo continha uma sensagio tio terrivel de urgéncia
e ele temia ser tarde demais para completar sua busca.
IMesmo assim, ele tinha de tentar.

Jaté recebeu a dura responsabilidade de revelar a visao

ile Cappadocius ao cla. Ele deu a noticia no encontro do
lalsticio, em Ercias Dagi, o que chocou Frntun-.l imente os
imembros que compareceram. Nada mais foi discutido na
Nonvengio daquele ano; ndo havia outro assunto. Os mais
Miterrorizados eram os novos Capadicios Giovanni. Pare-
g que tinham recebido o grande dom do Abrago apenas
bpara perdé-lo. Com certeza, eles perceberam que o Abrago
i uma espada de dois gumes e nfio apenas o caminho para
Hisupremacia esperada por seu lider.
b Ok outros Capadécios que se encontravam em Ercias
Dagi reagiram de virias maneiras diante da noticia. Os se-
igidores do Caminho do Parafso ficaram chocados; como
gﬂer‘in um Cainita, amaldigoado por Deus, ascender ao
el trono! Era uma blasfémia inaceitdvel, ainda que, de
*unl n:'i'.'l'llln Ve \"i..‘l.‘\l_'"'l. SUd Ll."l'l.‘l."ik'i‘i'il.'l. 'l.-'.’h M“I,:.\’l.llL].l'lrt"‘ 11'." '\..I.l.'
:ml’h'l I.ith '..“".‘-.\1'.5.‘\ i"ill.i|11,;::l.'lr'|l|'.|'|. il Ii.'.j-'l}'ll."b.'i.{ cm dlll\'l.\.i..tl recil-
Sando-se a acreditar que a derrota da morte resultaria na
wida eterna. Os adepros da Via Humanitatis compartilha-
yam o jbilo do fundador. Eles transcenderiam as preocu-
pacoes mesquinhas da Terra e se uniriam ao pai.

Depois de reunir todos os livros, pergaminhos e docu-
mentos de que precisava, Cappadocius fugiu de Roma. Des-
de entiio, ninguém mais o viu, mas ele aparece em muitos
e nossos sonhos, prometendo liderar a procissio para a
gasa de Deus.

Os CAPADOCIOS NO
SEcuLo XII

Desde a terceira revelacio, muitos Capadécios desen-
yolveram uma atitude derrotista, aguardando languida-
mente a noite do ;u] amento. Outros ; 1prov eitaram a opor-
tnidade para deixar sua marca no mundo, fazendo diver-
08 avangos em seus campos de estudo. Alguns dos mem-
h”!‘l IMEls .l['l.“ﬁ__[l'l‘\ '\:l.]]']'i'i'l':”l'l \IL‘ "r'j.‘\Tﬂ. ENiraraim ¢m T:irI‘I-.H'
o fugiram para locais remotos e secretos, Em sua maio
fia, os Capadécios que estBo cientes do destino inevitéy 1|
gontinuam seus afazeres noturnos, relutantes em desafiar
$ud sina.

Para os
reunides em Ercias Dagl, 0 tempo € uma Es
invisivel, balangando precariamente sobre suas cabegas.
Muitos Capaddcios ranformaram em um hébito relatar a
profecia quando encontram membros desconhecidos do
cla. Contudo, existem muitos Capadicios ignorantes, iso-
lados do contato com o cla e incapazes de comparecer aos
eNCcONTros anuais.

L'.1p‘1d-:'u'1nh queé ndo |'L|d::t':i|'ra cOomparecer as
sada de Dimocles

Minguém sabe se os Infitiores estfio cientes da destrui-
¢io iminente do cli. Com certeza, alguns estio, mas a gran-
de maioria — devido ao seu afastamento do resto de nds
nfio deve ter a menor idéia. Apenas o tempo dird se 0 seu
repidio causard sua destruigio ou sua salvagao.

De fato, os ( ‘lp.nil'ﬂ, ios modernos evitam falar do desti-
no inevitdvel do cla perto de outros Cainitas. Embora seja
]HH.\fV:.'I g unw};uir 0 H;"HIH Li{'l.‘\ l._l.']h AMUSLOs0s OL LiL'.‘lL”I."['H
o traidor entre nosso meio, nds permanecemos em silén-
cio. Nestas noites, onde a destruigio de Saulot foi tho facil-
mente esquecida, niio desejamos fazer pender a balanga a
favor de nossos oponentes. No final de sua visio,
L';lm‘uhlw;lu'i viu sua alma ascender ao Parafso. Se esta for a
vontade de Deus, nés 0 acompanharemos nessa jornada.

VRN ymr remm yrer rL’
e e —"

[AOI)







apitulp Tres:
Obgetvncoes o
donclugoes

(5 crias de Cappadocius esfao enfre os Cainitas rais
erudifos do Wilundo das Trevas Wikedieval (pesar de ‘
poderernt viajar, se aventurar ¢ estarerm sujeitos as
itiades de riscos da vida varmpitica, a mmiotia dos _
Capadocios 1o firrs Das contas busca o corbecirnento
que pode advuir desse ats[c-rco Sao quiados pela percep- ‘
cao ¢ se senfermn corfortaveis tanto na corte de ur
privicipe, quando erm wm rmmusoleu ou na esfrada
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A LonGgA NOITE

(s Cainitas de outros clas consideram certos aspectos
do Abraco dos Capaddcios muito peculiares. Ainda que o
."LI."']'.i\"l.'l em s nao :\L"_IE.-I L{ll.::"tL"Hl.L' '_]'." ."l'l.l"[.l'l.ll" L.]ln.' Ql]i.‘ll.LIl[L':
outro vampiro, as priticas cerimoniais subseglientes o so.

A grande maioria dos nedfitos Capadécios é enterrada
ou, de alpuma outra forma, enclausurada durante seu Abra-
¢o. Essa prética tem diversos significados. O vampiro re-
L'I:‘I'.I'I-I."TI.I.l-.I € Ak ?:r;']11ZlL]l'l (N ll'I'l.!'I']'-’hiH in l‘."['I.IL'!'r.:lk]I.'l LiL‘ fOr-
ma “cerimonial” na primeira noite de sua ndo-vida. Nem
EI:'n.il 15 08 LA ‘.'i;-.]l-: 108 eNterram sua nova cna: :L];_‘jl.l['l‘\ 08 Ci-
locam em sepulcros isolados ou o8 escondem em celas pare-
cidas com tumbas. Em -_lli:li\.{Lil._'[' caso, o nedfito passa sua
E"III'I 1Ie1ra nowre Lol .I].['I'IL'I'I| E Si |:lIl]11 )5 L]I.ill'l[t" I.I:t' LImn .":t"'“li:
mento |ik' morfe € s |[il.|--||-'|

Existem duas razdes para este ritual. A primeira € o fato
da sensacio de um enterro simulado eriar uma enorme res-
sondncia no espirito do nedfito. O vampiro passa uma noi-
te inteira desprovido de qualquer informagio sensorial.
l'odos, com exceglio dos mais insens{veis, passam este perf-
odo introspectivo confrontando seus medos da morte ¢
descobrindo o horror frustrante (mas eletrizante) de se tor-
nar imortal.

A segunda é o fato do enterro servir como uma |I\,.":H-:'
COMO um [:'IE'II"W'.'H." Li'l'l }:l."'.‘ﬂ].ff'l Ii('i"‘- [ l."'ll.|'\. .-‘l'l |”'||.'|['|;’:|'|l.i._‘|-.|L'!.i
um dom sombrio e poderoso € um nedfito estipido nia
seria o primeiro vampiro a passar a eternidade trancady
fora do aleance de quul-_[l.:-;:!' pessod. Laso ele se tome um

fardo muito pesado para os outros Cainitas ou para os fi
"}u_n |.]r|.' :‘.‘;:‘t]]. A TlI‘.T'IE"iI fria, eterna e '.['I'IF'I]H-; AN | o CSpera

Alguns vampiros recém-Abracados se mostram friges
demais para essa pratica e precisam ser extintos quando sia
desenterrados. Isto é embaracoso para o senhor da cria, pol§
obviamente, ele fez uma escolha errada e pode perder g
direito de Abragar outra vez

Alguns Capadéeios deixam sua cria mais do que umd
noite nesse estado. Cainitas especialmente cruéis deixam
sua cria aprisionada até ela conseguir escapar sozinha, Esgl
pratica horrivel pode ter inspirado os Ritos de Criagio do
.“-:Il‘\:lI selta que seri fundada nos séculos POSTETIONES Embo:
ra nilo seja expressamente proibido, esse sepultamento pro-
longado é mal visto pela maioria dos Capadécios, que o
considera desmedido.

Quando um Capaddcio deseja Abragar algum, ele s
gue muito atentamente a lerceira Tradicio. Pede per
miissiio a seu senhor, ao principe local ou ao ligio vampinca
O primeiro é consultado com respeito ao Festim dos Tos
los e para pedir sua bengio. Os dltimos sio consultades
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para demonstrar cortesia e responsabilidade. Em geral, o
ienhor do vampiro que pretende Abracar, se mantém a
(distincia (como € comum na maioria das politicas desse
il pouco organizado); o pedido € feito apenas por respei-
085 Tradigoes.

Os Capadocios escolhem suas crias em porencial de
Miversos escaloes da sociedade. Muirtos candidatos sdo ho-
"mens livres, embora virios filhos da nobreza vr:]'dm seleci-
mim dentre as fileiras do clero. Algumas crias sfio esco-
hidas dentre a propria nobreza. A Europa viu mais de um
principe se tornar um Ladrio de Sepulturas.

* s novos membros sdo escolhidos de acordo com sua
itilidade, pois o Cd;mdf&iu& nfio Abragam por impulso ou
hprn:h; Algumas vezes, € necessdrio agir com mio de fer-
Ik &M ouftras, "n'li'l If"“...l.?l.}!ll.lll"i [Il-.lrlﬂh l,.iut"' I"E'I“. rll..'ll.]t.";ﬂ ol
pum outro trunfo. A maioria dos Capadécios, contudo, €
bbomposta de estudiosos e seres fascinados pela morte. No
Sinal das contas, quase todos os membros procuram respos-
hupam a grande pergunta, seja através da ajuda de outros
WCapaddcios ou fazendo avangos por si mesmos.

O LAR

Os refiigios mantidos pelos Capadécios se aproximam
bdomacabro. lsto ndo se deve a qualquer natureza bestial ou
Pleclinio social, mas é muito mais um resultado de seus es-
udos sinistros. Aqueles que visitam um santudrio
Capaddcio tém grande chance de encontrar caddveres, cor-
Fﬁde mortais ¢ animais presery Ltduw crinios de véarias cri-
[ aturas ¢ ferramentas para dissecaciio e estudos fisiologicos.
Do mesmo modo, o visitante pode encontrar textos e li-
PWros antigos, mapas arcaicos, bibliotecas enormes e artefa-
08 hi muito esquecidos. Ao contrério do estereStipo, o cla
b € obcecado pela morte; em vez disso, seus integrantes
L procuram respostas para a morte de diversas formas, A ins-
Lpiragio pode ser encontrada tanto num tratado sobre tdti-
a5 de infantaria romanas, quanto na caveira de uma bruxa
pondenada. Tudo depende da interpretagio.

Qs Capaddcios preferem a solidio quando escolhem os
Hocais para seus refiigios. Como seus trabalhos e assuntos
fm uma tendéncia a perturbar os mortais ¢ fastiar os
WCainitas mais sensiveis, eles se isolam o méximo possivel
\dasociedade. Entre seus locais favoritos incluem-se criptas
‘e mausoléus, pois fornecem grandes quantidades de mate-
mal para seus estudos e experimentos. Alguns membros
preferem locais de conhecimento e repositérios de cultura,
‘eomo bibliotecas desativadas, salas esquecidas em escolas e
imosteiros ou alas de castelos fornecidas por um senhor ou
principe feudal.

Os Capaddcios mais prasperos preferem a construgiio
de labirintos, que fornecem seguranga e um espago amplo
para conduzir suas pesquisas. Os raros circulos de eruditos
do cld atestam o uso desses labirintos subterrineos. Muitos
ancibes também escolhem labirintos, relembrando o con-
forto das noites que passaram sob a terra nas cidades de
Derinkuyu ¢ Kaymakli. Estes reftigios subterriineos escon-
dem grandes quantidades de conhecimentos perdidos e se-
gredos assustadores.

P~ &

O PROBLEMA DA
SUBSISTENCIA

Muitos Cainitas se surpreendem quando a natureza pre-
datéria dos Capadécios aflora. Eles parecem esquecer que
os Capadécios sfo inerentemente vampiros, ¢ vampiros
precisam cagar ¢ beber sangue para sobreviver.

O comportamento normalmente décil do cla perpetra
essa reacio. Como esses estudiosos, sacerdotes e pacifistas
podem tirar a vida de mortais inocentes tio despreocupa-
damente! O fato € que eles tém de fazé-lo. Se todos os
Capaddcios jejuassem até entrar em torpor por razdes éti-
cas, nio restaria ninguém para perpetuar o ¢ld! Alguns
membros s6 percebem isso com o passar do tempo. Os an-
cides escarnecem do pensamento dos nedfitos, certos de
seus lugares aos olhos de Deus, bebendo furtivamente o
sangue do gado escondido na sombra dos currais.

Mais do que ninguém, os Capaddcios sabem que o ciclo
da vida é finito. Algumas pessoas tém uma existéncia breve
e 0s Ladroes de Sepulturas estiio dispostos a acelerar essa
situagdo. As leis naturais apéiam esse fato: os lobos matam
e comem os cervos. Eles nfio sdo criaturas sob os auspicios
de Deus? Na verdade, argumentam alguns dos Capaddcios
mais antigos ¢ isolados, nfio sdo os homens as Gnicas cria-
turas sujeitas as dividas e angistias da consciéncia! Essa
presungio apenas desanca a questio da fome Cainita. Os
Capaddcios rambém sopesam suas agoes, justificando seus
tins. O camponés comum, que existe em quantidades quase
infinitas, dificilmente contmbuird tanto para a busca do
significado da existéncia quanto um Capaddécio faria. Al-
guns tém de morrer aqui ¢ ali para que muitos vivam com
maior conforto e conhecimento. Os vampiros menos deli-
cados dizem apenas que os Cainitas sio os predadores na-
turais dos seres humanos.

A HmrrarQuia Do CIA

Os Capaddcios nunca foram muito organizados. Pelo
contririo, sio individualistas e vivem isolados, O préprio
fundador prefere trabalhar no seu ritmo, fazendo cada des-
coberta através do pensamento e da razdo, do que o conhe-
cimento obtido através da memorizagio tipico da relacio
professor-aluno, Esta autonomia se reflete nas fungoes do
clid como um rodo: os senhores geralmente abandonam sua
progénie, € encorajam a cria a buscar o conhecimento usan-
do seu proprio caminho.

lsso ndo significa que faltem objetivos ao cla. Uma vez
por ano, os Capadécios que podem viajam para Ercias Dagi,
onde o cla discure suas descobertas e sua politica. L4, sio
demonstrados os novos desenvolvimentos da Disciplina
Mortis, compartilhadas novas pistas para a solugio do enig-
ma eterno e resolvidos outros assuntos politicos. Muitos
Capad6cios aproveitam a visita a Ercias Dagi para estudar
em sua vasta biblioteca (que contém a mais completa ver-
sdo do Livro de Nod disponivel, bem como a transcrigdo de
um documento de origem desconhecida chamado Rubn-
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cas Guardadas) ou para usar as imensas criptas ¢ mausolés
para testar suas teorias preferidas, Aleuns Capaddcios até
mesmo residem em Ercias Dagi durante um ano intein,
pois a viagem de ida e volra a alguns lugares leva mais d¢
Oito meses!

ll..:l ii:l Aty 'E'll.'l‘i."‘l.l:'i uma estrutura rormal .:Iil.'ﬂ'l Ii.ll_::ll.l_'l.l
ditada pela cortesia comum. Entretanto, os Capaddcios g
tam com muito respeito seus ancides e eruditos mais sibi

8, i_.E:IL"'L'Hl'IIJ"i'.i.HiL'. I..i“]}'lh‘l. iHH"I'||I.' C ~:H":--.|:'1r|.] 540 Mmag [
valorizados do (que a asticia e a \,-.'IE-'I:'HI,"i.t.Llr.' fisica
Conta-se a historia de dois economos Capadécios: um
era assistente do principe de Marselha; o outro, um oficil
patenteado do arcebispo de Tours. Os dois travaram umg
discussfo que comegou em Latim, ¢, eles mudavam o idis
ma da discussio em cada oportunidade, tentando superara
outro. Apds dezesseis mudangas de dialeto, perceberam gue
haviam chegado a um impasse e prometeram retomar 3

discussiio no ano seguinte.
alalat rln
FACCOES
Apesar da estrutura relaxada do cli, muitos Capadécio§
partilham pontos de vistas comuns em suas crencas. A
faccoes re sultantes sfio muito mais sociais do que politicas,
embora alguns integrantes entusiasmados levem suas creps
cas muito a sério, recusando-se até a conversar com inte

grantes de facgOes rivais. Algumas das facches mais notd

veis estdo descritas a seguir.

ESCATOLOGISTAS

s Escatologistas apdiam a heresia Cainita, chamandg
a atengio para a aspiracio dos Cappadocius 3 Divindade
como uma evidéncia do direito divino. A maioria dos inte-
grantes dessa facgio segue o Caminho do Parafso. Eles s
iludiram com a crenga de que oferecendo seus corpos a seus
seguidores estardo contribuindo para a consubstanciaciie
da Eucaristia. Acreditam piamente que sio os agentes (e
Deus na Terra e todos seus integrantes sio cristios. O
Escatologistas acreditam que guiardo os filhos de Seth pan
o Paraiso na neoite do julzamento final.

Os integrantes da fac ¢Ao cercam-se muitas vezes de cul-
tos de mortais transformados em carnigais para servi-los
Eles tém com freqiiéncia problemas com o clero local por
razoes Gbvias: por isso, tém uma tendéncia a viajar bastans
te para evitar a flria da Igreja. Suas comitivas viajam pelo
campo, s vezes se estabelecendo em segredo, As vezes, repx
lizando "festivais” grandiosos. Sao nesses festivais que el
convertem novos membros; muitos dos quais sfio convens
cidos da divindade dos vampiros devido aos "milagres” que
L‘ll.‘.‘\ rl'ilh: A E'?\'.‘i'l'.‘\ l'|‘.ii:1_|:n"\ ..ll]:'l‘-'\.l."’ ‘-\.l."['l'li"lrl.‘ SA0 MErnos nive
ais ou usos de Disciplinas, embora existam relatos de efei
tos realmente fantdsticos que ndo poderiam ser gerados
apenas pelo sangue.,

i ¥ " h ks . £ 1
A CoONVENCAO CICcLOPICA

Os Capadécios envolvidos com a Convengiio Cicltpica
desejam ampliar seus estudos avangando no dominio da
IMagia {v. mais .l..Ei;lh[:.‘:l. |in:~-.'- ¥ ;t]l‘ip:iT-; M encorajam O esta-
|\.‘]L‘L imento de uma ;lllnn-{ﬂ COMmM 05 o nll'm.{i 15 Tr:':r]rrv. E'\i_--




tem relatos confirmados de que alguns integrantes da fac-
gp conhecem a nova Disciplina da Taumarturgia. A Con-
¥encdo apdia sinceramente a experiéncia Ulovanni, tor-
gendo pelo sucesso dos venezianos para dar maior
gredibilidade a sua propria agenda.

Em geral, os membros da Convengao Cicléipica andam
COMm (& 1‘]’:'[“{'Tt". ""Z'l.i"l.' bl \.]ll.l." l.'l.l.".‘\ fentam -‘I.i”".'ﬂdl."[ d
Taumaturgia na esperanga de se protegerem do destino fa-
tal do cli. Os Capadécios desta facgfio se tornam integran-
tes das capelas Tremere, mas nfo nos postos ocupados pe-
s Usurpadores. Como estudiosos da mesma opinido, os
Tremere compartilham a sede de conhecimento dos La-
drdes de Sepulruras, embora muitos Capadécios sejam con-
siderados morbidos pelos terriveis feiticeiros. Apesar de
nio estarem completamente a disposigao de seus aliados,
g8 Capaddcios da Convengiio os acompanham em suas bus-
¢as por conhecimento antigo e artefatos mégicos.

GIOVANNI

A insular e incestuosa tamilia de mercadores Giovanni
ficou extremamente rica especulando durante as Cruzadas.
Com a riqueza, veio a depravagio, e a familia voltou-se aos
estudos proibidos para satisfazer o gosto excéntrico de seus
mteerantes. lronicamente, estes amadores mimados con-
sepuiram grandes avangos na magia, assimilando, por com
pleto, a arte da Necromancia e adaptando-a para usos mais
eficientes usando o sangue vampirico como caralisador. Os
Glovanni Abragam apenas membros de sua familia, embo-
fi sefa um segredo muito bem guardado o fato de a “familia”
gambém incluir os maridos das mulheres Giovanni, o que
amplia muito niimero potencial de crias e estende a imor-
ulidade para pessoas que nio tém o sobrenome da familia.

(s Giovanni s3o, na verdade, um grupo muito diversi-
ficado. Aparentemente Augustus deseja construir uma
ampla base de poder, encorajando o Abrago de membros da
familia que demonstrem utilidade. Os vampiros Giovanni
]nETl'lL]]]:]r.I'[['I recenteéemente lx:'lr-lx_illt""ﬂ'i. n‘lf‘rr:“‘il'lri’i. mer
genfirios, diplomatas e espides em seus escaldes. Geralmen-
e iss0 ocorre sem a permissio dos Capaddcios e, obvia-
mente, sem o seéu conhecimento.

Vale ressaltar que muitos Giovanni ndo compartilham
asede de poder de Augustus Giovanni e preferem ajudar na
tradicional busca dos Capadécios pela iluminagio. E claro
gue, para cada Giovanni “altrufsta” (embora isso seja com
cérteza um eufemismo), existem seis perversos.

Lamia

Os Lamia existem fora da estrutura social tipica do cla,
embora sejam uma linhagem Capadd6cia e ndo uma tacgiao
politica, Os mistérios de Lilith intrigam este grupo estra-
nho e solitdrio (eles formavam um culto devorado a Mu-
lher Que Veio Antes de Eva quando Lazarus Abragou sua
hi,il._l_'rl_:ll.'l'l l}-i,lll', Mmas seus [l“k_'_;_u':”“l.!.‘\ sentem a mesma -!‘[..|"E-.‘1.L1
pela morte que seus antepassados Capaddcios. Os Lamia
divergem dos Capaddécios na abordagem da questiio da
morte: enguanto os Capadéceios preferem estudar e inter-
pretar a pergunta eterna, os Limia [.ln_'i-uruttl estudar o evern-
to em primeira mio. Os Lamia sdo também conhecidos por




sua capacidade fisica, apresentando-se freglientemente
como paladinos implacdveis, vestindo as armaduras relu-
zentes dos Empos das Cruzadas ou até mesmo mais anti-
gas. A lealdade entre eles mesmos ¢ para com o Cla
Capadécio ¢ inabaldvel. Existem mais informagdes sobre
os Lamia no livio Dark Ages Companion.

Os Lamia sempre acompanham seus colegas Capadicios
guando esses partem em suas jo ynadas. Como os Capadi6cios
parecem estar sempre procurando livros perdidos ou os os-
s08 de .J]qmlm pesso morta venerada Por eles, os Lamia
nunca tém falta do gque fazer. A maioria deles gosta dessas
viagens porque tém a chance de examinar a morte fora dos
laboratérios dos Ladroes de Sepulturas.

Alguns Lamia também viajam sozinhos, isolados de seus
parentes Capadécios. Muitos deles eram aventureiros em
suas vidas mortais: em sua maioria soldados ¢ mercendrios.
Irritam-se com a diligéncia académica dos Capaddécios e
| INgame-5¢ na n‘.‘-RTTihiil. muitas veIes E_'Ill'lﬁ-ilif‘r'.'ll'h‘lli'.l O Outros
Lamia seres domesticados.

Algum tempo mais tarde, quando os Giovanni se le-
vantarem contra os Capadécios, os Lamia provariio sua le-
aldade ficando do lado de seus irmaocs. Os Giovanni exter-
minario até o dltimo membro da linhagem, cagando até
MEesmo 0S8 mais errantes.

-

TRANSCENDENTAIS

Estes Capadécios complementam seus estudos sobre
maorte .[:—.-.|,||._]',;|,|:}-.|n:r-\-:." Ans ..I"-'L‘-T[l.'-.*- E';L'[tl L-‘l..":x'dﬂ*-ull. DI
Transcendentais registram os relatos das almas condens
das a passar a eternidade na Terra, rejeitadas pelo céue pele
inferno. Esta facgdo faz muitos relatos horriveis referente
a0 destino dos individuos que foram amaldigoados ou de

xados sem absolvi¢io e seus ensaios sobre a composiciods
espirito sio aterradores. Muitos desses Capaddcios aprens
dema l"'m'lpill‘m Deimos dos Lamia (descrita com detalhé
no Dark Ages Companion), e a tradicional Discipling
Mortis.

(s Transcendentais viajam com freqiiéncia para ires
conhecidas como centros de atividades fantasmagincas
Grandes cemitérios, igrejas abandonadas e locais de batie
lha atraem estes Cainitas, pois sio lugares onde eles tém
esperanga de vislumbrar aqueles que vagam além da morte
Os Transcendentais tém também uma tendéncia a procie
rar u!‘jl._-h:_x [MSE0a18 0L rcliqui:w de santos mortos, Eles ales
gam que essas reliquias dfo a eles uma conexéio espiritual
com o santo em guestiio, cujo espirito eles podem trazerda
Parafso.

Existe um subgrupo obscuro de Transcendentais que
faz parte da Manus Nigrum. Naturalmente, os Capad6cis
sob suspeita negam tal envolvimento, embora algumas pros
Vs 05 .|'|'_-::||.1."|'|'| dilxs 'i."||l|l'|:\' I-;‘I.:I morte na ]1j:‘-“:ﬂl'|:i| ul.i!l ."'-'{:JTII.G
Nigrum.




A Magia E o CLA
DA MORTE

U Capadicios se interessam hd muito tempo pelas ar

8 MEiTicas Como um I1I{'h'dl.' satistazer a *-.!.'-.ER' L_iL' Ltll.lh;_'n_i-
mento. Alzuns membros do cla reconhecem terem perten-
eido a ordens méigicas durante suas vidas mortais, mas di
& gque O .".i*r::\,‘-.- destri a capadc idade de controlar Cslas
forcas (ou, pelo menos, € o que parece). Como se vé, ne-
hum Capaddcio, exceto os mais antigos, € capaz de mani-
|'-u|.1r mais do que as mégicas mais '1I.1‘.L+!El.."- ou as formas
mais rudimentares de alquimia.

Claro que a Necromancia Giovanni, é uma excegio
pegra. Os Capaddcios atirmam que a base deste poder
pecromantico advém do sangue de Caim, que corre nas
yeias de todos os vampiros; niio é mais “magia” do que a
Mortis ou qualquer outra Disciplina. Os Giovanni pensam
ge maneira diferente, pois praticavam sua Arte antes do
Abraco, mas suas opinides nio tém muito peso e, devido ao

fato de terem sido alistados recentemente no cli, eles sao
considerados ingénuos. Os Capaddcios nio conseguem
apresentar uma oposicio consistente diante dos Tremere
devido ao vasto potencial de sua magia. Existe uma cisma
dentro do cla. Alguns acreditam gue tanto a politica quan-
to a historia dos vampiros sdo coisas incendidrias; pode ser
que 08 [remere tenham agido de maneira precipitada, mas
1 Taumaturgia apresenta novas oportunidades para estu-
dar os reinos do conhecimento. O fato da Taumaturgia ser
da mesma natureza que as disciplinas evita a proibicio
Cainita contra a magia, e os Capadicios desejam explorar
1550 [ANto quanto eles o fariam com hlu.LLou OutTo recur-
si0. (s eriticos desaconselham qualquer contato extenso
COI 08 -I“El.'[llt,'[r.', I[”l\.[l!hil Y & .FI.,'\TI.'lIL‘._I:H Ii‘. \."':il |.||"'| COME uIma
evidéncia condenatdria da intengiio dos Usurpadores: nada
vale a eXUnNgGAo.

Claro que, toda essa discussfio pode ndo significar nada
1 longo prazo. Os Tremere sio notoriamente mesquinhos
COT Sells -L'|~,:!'a'-.]|1- = 1-]‘.‘1-Lil'-u'-'-I.L‘I;'T[-'--. ?'\n- ENCANID;, EXI5-
tem muitos rumores sobre Tzimisce astutos Jue CONnsegul-
ram aprender a magia do sangue com eles

OBSERVACOES E CONCLUSOES
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- TORNANDO-SE UMA APARICAO

| " i o ' .'
Sao rates 08 vampiros que se tornam apariy Ocs depois de

sofrerem a Morte Final, mas, 3s vezes, isso acontece. Coma
sempre, o Nartador tem a palavra final para pering ou ndg
que os jogadores assumam o papel de aparigdes depois quit
seu personagem Caindta morre.
Os vampiros que fazern a transigio para o dominio dey
mortos nio mantém nenhumn vestigio de seu estad
vampirico; mais importante, suas Disciplinas desaparecen
quando se juntam as fileiras dos Mortos Sem Descanso. 08
Arributos e Habilidades permanecem inalterados (e poden
continuar altos), enquanto que Arcanol, Paixoes e Grilhoe
poden ser escolhidos normalinente ou determinados cons
forme a vontade do Narrador. '
O vurapiros que alcangaram o estado de Golconda o
podem se tornar aparigtes, do mesmo modo que aguels
que foram destruidos através da diablerie. Mais informagles |
sobre as aparigoes podem ser encontradas no liveo Wraithe
the Oblivion e no capitulo nove de Vampiro: A Idade
das Trevas.

Os CAPADOCIOS E
0S MORTOS SEM
DESCANSO

Muitos Capadécios descobriram formas de comunics
¢Ao com as aparigbes durante seus estudos macabros, Pag
ce ‘J.1 [l | i]'ll;:[‘i]i"l[ﬂ Tia « l'l_i{' il‘r'lrzl (%) !'l'l.l.]:"l-.l' 1 E.'!.*ll.'l ¥ l!iih [1'rr'1‘-L=AH'
mortos fica ainda mais ténue com a presenga de vampiros
afins. A comunicagiio com essas sombras inferas €, no mis
ximo, limitada, mas os Capaddcios que se especializam
estudo desses fantasmas relatam a existéncia de uma soces
dade além da Mortalha que imita bem de perto a humang
As narrativas de muitos Capadécios concordam em mu
[0S AspeCcios geTals desta terma dos mortos,

O significado destas descobertas vem sendo deband
acaloradamente entre as facgfes Capaddocias que se deds
cam a estudar esses reinos. :"'Ll._gulu-.h. comao a k.'-.~||~.'rl'u;}:=
Cicldpica, desiludiram-se com estas introvisdes e se opden
de maneira ativa aos pontos de vista transcendentais di
resto do cla. Eles acreditam que, se a morte simplesments
prolonga as instituighes dos vivos, ndo € possivel descobn
mais nada com a observacio do outro mundo que nio pe
deria ser aprendido em outro lugar. Qutros, mais religioss
como o campo dos Transcendentais, afirmam que estes e
piritos condenados ndo pertencem nem ao Céu nem 8
Inferno, e, de alguma forma, ficaram presos entre a danagh
e a salvagfio, conforme descrito no evangelho de Mateus
(s elementos mais radicais desta facgio desprezam atf
mesmo estas alegagdes, dizendo que como filhos de Caing
08 proprios vampiros estiio suspensos no remno do Purgatis



| i i : §
rio. OUs Capadécios que apdiam essas escolas de pensamen

to discutem seus casos durante as reunides em Ercias Dagi;
até agora, nenhuma tacgio foi capaz de provar indiscuti-
velmente seu ponto de vista, mas tenta imprimir ¢m sua
perspectiva a nogio de que ela € a té correta.

Alguns ancides Capadécios também observaram uma
manifestacio peculiar das aparigoes muito semelhante ao
pmh-r .l'»'.lls\':iulu Vigor Mortis. Algumas aparigbes sio
manifestadamente capazes de reanimar o corpo de hospe-

deiros, forcando sua entrada em cadédveres deteriorados e
cuidando de seus negdcios inescrutaveis. Esses “reerguidos”
<o capazes de falar, ainda que limitados pelo estado fisico
do corpo hospedeiro. Além de serem extremamente raros,
esses rumbis sencientes geralmente tém pouco tempo para
Cainitas de qualquer categoria, a menos, € claro, que eles
estejam procurando pelo vampiro que causou sua morte,
Algumas vezes, esses caddveres ambulantes sio confundi-

| '.i”f‘ 'F'".‘I.“'.‘u '-'.il”]'"”'l'l“'i COIM 05 5€TvVOS :Iii"h}.-'“. T-|\'|T[-|-|-i:||[-|-|1.1rlrt"'
associados aos Capaddcios; em certas ocasites, eles sio aré
mesmo confundidos com vampiros decrépitos. Imagine a
surpresa de um cagador de vampiros quando, sua presa con-
tinua lutando mesmo depois de ter uma estaca fincada no
coragio!l Os zombu em si sho completamente diferentes
dos “reerguidos”; eles ndo passam de cascas animadas pelas

Disciplinas vampiricas e ndo por almas.

O PROBLEMA
(GIOVANNI

Um dos motivos que reforgam a indecisfio dos Capadécios
com relagiio acs Tremere (além da tendéncia i desorganiza-
¢io do cld) € a divisiio interna criada pela incorporagio dos
Ciovanni. Muitos ancides Capadécios estio clara e aberta-
mente insatisfeitos com a decisdo de Abracar os necromantes
de Veneza. Alguns deles suspeitam que os Giovanni tém
meis intengoes, considerando a terrivel revelacio do destino
inevitdvel do cla. Outros comparam os venezianos com os
Usurpadores; na opinifio de certos Capadicios eles efetiva-
mente roubaram o Abraco, da mesma forma gue os repug-
nantes Tremere. Apesar de E:.!L‘L‘liiLiillle ter oferecido seu
sangue para .-"'u.-;_',llhﬂz\. 08 Ten Ll‘llu'_-. Lliﬁﬁt-iull!.u:ndu n._l;'k :iL'h.:Lii-
tam gue o veneziano ndo o merecia. Outros estiio apenas
com citimes pelo fato de Augustus Giovanni ter chamado a
atengio do fundador do cla e ter recebido a dadiva de uma
vitae tho preciosa. Esses eriticos dizem que, apesar da utilida-

de dos necromantes, eles enganaram Cappadocius e preten-
dem usar o Abrago para seus préprios fins; o Cla Capaddécio
estaria condenado.

A maioria dos ( apadécios mais antigos nio pode ser
encontrada, muito menos manifestar suas opinides, mas
Cappadocius e Jafé apoiaram os necromantes. Eles dizem
que o Tessentimento mostrado pelos mais jovens ¢ uma
fraqueza em seus seres que sO vai dificultar seus estudos se
nao for removida. Eles apontam as novas incursoes da Dis
ciplina da Necromancia como um acontecimento incrivel,
apesar do entusiasmo de Jafé ser bem menor.

%
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Mo entanto, a grande maioria dos Capadécios simpl
mente nfo se importa. Eles acreditam que um vampiro th
antigo como o fundador tem mais do que direito a esss
excentricidades. Se ._Ilj_ttldt.' proveitoso for _L:L-l'.h_hu |u-h y A
¢o dos necromantes, o ¢l inteiro ganhard com isso. Ca
comtririo, os Glovanni serio tio Jih].'-l.'ll..‘-i.i". 21s quanto s
irmdos que se encontram enterrados debaixo de Kaymak

Os Giovanni, como qualquer familia, sentem-se i
LI.]_L:“H".!'.'IT‘- CoOm as 'ﬂlf‘t"l'l['.l.'\ I.{L' cstarcm ”:'l:iE i||.1l.'|'lk |1.'|1'|.1'.j|‘-!;.
.Anll}_:ll.“-!“'; C slld 1":”“[“'.1 maort :1|. S5cl) O5 ll]I'ik':.'l:'L C |1[]'|[11.|!|{'['.r{j
da linhagem, portanto, dificilmente eles poderiam ser ace}
sados de uma revolugio pela quantidade. Sua nova Disdl
plina, ainda engatinhando, abriu grandes portas e cring
';'li"l."]'tllnin.l.:ll.th"‘\ :'Ill:li.i.! |l'|.|i|i'|“..‘:'\- i":ir'.l. L sl ”'Lll." \.i..\ morte LJ'JI.'
todos os Capaddcios trazem tdo junto de seus coragdes
Mais do que tudo, os Giovanni parecem avidos por prova
seu valor,

Em sua maioria, os Capadécios tém pouco a ver com @
Giovanni devido a raridade dos dltimos, O Ladrio de 5S¢
pulturas comum n&o faria menos por um Giovanni do que
por qualquer outro Capadécio (o que é exponencialment
mais do que faria por alguns vampiros), e espera-se ques
presenca dos Giovanni traga beneficios para o cla. Porém
quando um Capaddcio se opbe ao experimento Giovannl
ele normalmente aproveita qualquer oportunidade pas
manifestar sua opinido, pelo menos na companhia de ou
tros Capaddcios.

CARNICAIS

A fim de rornar sua vida imortal mais conveniente, (8
Capadéceios usam muito os carnicais. (s vampiros selecis
nam seus servos dentre uma grande variedade de mortais
dependendo do ambiente em que vivem.

Em geral, os Capaddcios nfo Abragam os carnigais pe
]l.'l“- l.Ill.:-!i..‘\ i'l{’n 5¢ Sentem I'.-..l.rril..|l].'|.fn]i'|'|[l' HI'H[I.L S Ol l.t'.lﬂ'
eles acham excepcionalmente dGreis. Na maioria dos casos
L‘.I.i""' L”[l‘.‘iLIL‘T;i“'I L qu]"['li:{l_ dls E‘t'i'?i”l“"“til‘.‘ NECLssArias @& Sl
sobrevivéncia (apesar da revelagiio sobre o destino do clil
g I'I..-I'Il:'l COmo um JL':-'l.[TlI'II.'l li'l‘ P‘]'I'I‘n.'.'l."-” ]:'l 1ra tesfar [H*M]:ui.
potenciais, Desse modo, os Capadécios nfo ficam tentan
do seus carnigais com a imortalidade. Em vez disso, ele 8
frata com respeito, CoOmo Servos valorosos

Os Capaddcios que fazem parte do clero mondstico
transformam em carnigais apenas seus IrMADS mais proxe
mos ¢, mesmo assim, selecionando somente um ou dog
compatnotas mais intimos, Caso contririo, correriam g
risco de serem descobertos. Esses carnigais tendem a ser
mais aliados do que servigais, inventando desculpas paraa
auséncia do Capaddécio na missa ¢ trocando tarefas que
podem ser realizadas A noite por outras que devem ser teitas
durante o dia.

Ii““k.‘l.-lll.'ll. s [Ju!h_!nl..'ru -.|.1.' :“-ﬂ.'P'ItlHJI:!n que ‘-lJi‘L'HIHH-
nam mosteiros quase sémpre tém muitos x:*rliil-,:ﬂ'-.- a5 SURS
ordens. Esses carnigais realizam suas fungdes de maneirs
IMcils 1f.|.l.]1'i_“ l'”'.LI., L.lllil:l“{]l'l \.I.L' ["L"kilui"]il'l?\ AssUuntos Com 08
quais seus mestres nfio podem ser perturbados ou simples-
mente nido querem resolver. Sabe-se que alguns abades




Capaddcios transformaram mosteiros inteiros em camicais,
misturando seu sangue com o vinho e dando aos monges
gurante a Comunhio. Essa pritica é abominada pela maio-

m dos Capaddcios, ndao apenas por ser altamente ulenr e
proxima da bl
I.:rll_l. '.i.'.

im bocado Gbvio. Na visio de seus pares, aqueles gue usam

sfémia, mas também porque um mosteiro

iIrmaons le 10s Cegamente L!L.'-' t-.l\.i-" L S

abade é
ste método de geracio de carnicais estio perigosamente
proximos da heresia Cainirta.

s i'.lli|t"'- ap idécios en irrcg 1idos -|'r' -.'=.1:.i.ar de E.'_!"I-*i 15
Mitas veoes utilizam < '.|f|il,’ 11> pard iISsSCEUrar a manulen-
I,;'I-' |: IETC]A « -]L' SUAs Propric | ides, além de Ll'.1-lt1T los
gssuntos cotidianos. Mais uma vez, alguns padres transfor-
mam todo seu rebanho em carnigais usando o mérodo des-
LD Aacima, mas t'j{' .| ‘-C..:||'l muitoy mals ranons .’.‘;rlrl.I] 1L COM-
tas, um comportamento frregular € muito mais facil de ser
potado pelos moradores de uma cidade do que pelos mem
bros enclausurados de
tem apenas dois ou trés camicais a seu dispor, desde que sua

um mosteiro. Em _"i.'f.ll.. um |':=.1-"|'

| F5S

dincese seja grande o bastante para sustentii-los sem levan
[@r suspcitas.

As vezes, os U I!"Z’Il:ll..'i 108 PETEETINDS TaNsIOrmam séus
gompanheiros de viagem em carnigais. Dessa forma, asse-
puram sua lealdade e lhes fornecem uma dose extra de for-

gl
A noi-

[£, sua qu mtidade desencon ijd 4 agal de bandos de saltea-

g1, tomando a viagem mais ficil. Durante o dia,
VIEAIm O EL*I II- i -ir*—-

CAITIg Als NS0 _|_.| S2U mestre

i 1 ET
@ores & Outnos ]"'!l'l.]Hl.'.I"Tt"-. .'L [ Ofencia metrente No sangue

-
o — >

-

- . | L-t

que Cra « \..'.F‘.'.h.'.-:l permuic gue cies CArrcguem pesos malo
reés Se€m Se cansarem Chg r;||':-1.~r'm nie.

Os Ladrdes de Sepultura nobres, assim como agueles

que servem n sores senhores (Cainitas ou nfio)
CLAm rh'.allll'.l'll ]_: |.:|.I'- .:l-:'l. lIEIZl..Ii'- V1T i--: [ E o '~ |
i i 1

1 -|"'\1".Z|I' ieudal. Lies

gares as terras ou do castel

"l'll-.if."F":"l' salfEenios, a |'|'|'.|'.|'|"r.'.'l..iI oS, CldalmTcg s -|' La-
'-':|.|..'I‘.".\|'-!" e MILTOS Servos mMenores, JU 5401 U5 '.IE'-"L Jreals
ST !I':l-"."['n'I.IHIIi 5 B8 l'l.'.:i.'l.'.lf outras raretas

De modo geral, o clii cria ¢ ITnigals que serao utels cle
vanas ormas. A ¥s ! .II' 1-| WS CTIAram E..[':'I.li 15 TNIE it
[ zimisce. Estas

'.‘.||.'_||'|-|'r| [ \

L |'I.'I'usill*-.I‘-'II':"Il"l.ilf!:':"!r.'.'i'."'. A quic Os
tamilias formecem |'-'|-:'.l iro ¢
05 uals S VItAls para o :H':""I_- 1 |-:_' co

A 1 o
mestres. As [amillas pamrocinam expedangoes

apadicios
.":}'.x-':’.':lq'll". :’ L
-ompram k-
VIOS £

seu mestre, além de realizar outros trabalhos para o cla. Os
Giovanni, com

outros textos, enviam membros como lacaios para

excecao daqueles Abracados pelo cli, sio

i
uma dessas familias

'L-‘I'- L IIE]E.\:H"* '~|-'.I JUASC 5 mpre, usd | 15 [NITE T ] adl dS

taretas mais repugnantes que sS40 importantes para a ma-
NULENG o do conforto dos ( APadOCios, Neste aspecto, eles

LELEAAS BOS .If‘.'l!l,‘.ﬁ.l\ l.]:

s8o lou jualguer vampiro. A (inica coisa

jue os diferencia é a narureza de suas tarefas. Enguanto um

Carmnic:
n

il Ventrue ou Lasombra seria designado para vigiar

| ] 1 1
O sepulcro de seu mestre, um carmigal \ wpaddcio pode re

ceber ordens para lesenterrar caddveres frescos para as ¢x-
periéncias de seu Mestre. Para um mestre Capaddcio real-




mente ]"._‘["liL,'ﬁ:lr‘IFt'. 0cC ]T]‘H-H':’ll 241 |.1.' SET l"!“l"I:.;;ll!-.‘ a [TAZer ;'wrl'u o]
que ainda nao estiio mortos. Pode ser que, ele rL'1'||1't a honra de
preservar partes dos corpos para estudos posteriores ou precise
alimentar os “sujeiros de teste” em celas escondidas.
Contudo, nem todos os camnigais tém responsabilidades tao
E detestaveis. .-Laquuh_'« que s30 monges cCoONtNUAM COm Seus de-
veres normais, adicionando-se apenas o dever de Proteger seu
mestre, As vezes, eles copiam manuscritos ou rraduzem obras
para seu Regente ou ficam, simplesmente, encarregados da bi-
d  blioteca. Um cortesiio camical precisa apenas fornecer infor
1 magoes v iosas para seu mesire. O uso que o5 Ladrdes de Se-
pulturas fazem dos carnigais é tdo diversificado quanto o pré-

prio cla.

. ZOMBU

| s rombu existem exclusivamente no cld Capadécio (em-

bora se possa dizer que os Tremere levaram vantagem com as

| Garoulas) ¢ sio mais conhecidos como zumbis. Os zombu sfio
caddveres animados pela vitae vampirica, criados usando-se o
poder Vigor Mortis, nivel seis da Disciplina Mortis. Esses cada-

) veres ambulantes existem obrigatoriamente em qualquer refi

¥ gio Capadicio, e servem seus mestres com lealdade cega e irra
cional. Apesar de menos excéntricos do que os carnigais, os
zombu duram menos, transformando-se em cinzas trés noites
apds a sua criacio.

_ (s {:_|r|'|.1.1u\ 05 utilizam esses invéluctos secos e cambale-

antes em muitas situagdes, Como sdo caddveres animados sem

l mente, 0s zombu se mostraram muito Gteis em trabalhos fisicos

B excepcionalmente desagraddveis ou repetitivos. Depois da in-

| vasao do monastério de Ercias Dagi, os Capadécios transfor-

I || maram muitos dos monges assassinados em zombu, criando

desse modo um grande grupo de rrabalhadores bragais. Esses

.-"I ¥ zumbis foram usados para derrubar o velho templo e construir
! O IOV,

Os zombu também ndo sentem dor e, apesar de nfio serem
tropas de choque muito boas, sio 6timos vigias e guardides.
Apesar de terem os mesmos atributos fisicos que tinham em
vida, os zombu perdem o instinto do medo. Eles nunca fogem
ﬂ' I\ de um inimigo mais forte, e lutam até a morte, ou segunda
morte, conforme o caso.

4

Ul CRIACAO ALTERNATIVA DE
Pl ZOMBU

Muitos ancillae Capaddcios, incapazes de obter conheci-
mento suficiente de Mortis devido a sua geragio, pedem aos
seus senhores que revelem o segredo da criagio desses autdma-

| tos. Os mestres co ympartilham determinadas partes desta sabe-

doria com prazer, mas mantém alguns detalhes fora do alcance

[ de suas crias a fim de encoraji-las a estudar a Disciplina da
‘ ' morte.

Os Capadécios que nio dominam o sexto nivel de Mortis

v também podem criar zombu, mas esta pritica exige um pouco

) de preparagiio ¢ o conhecimento de outras artes arcanas. U

| ritual tem de ser aprendido com alguém que o conhece ou de

textos escritos; ele ndo € uma n.;.t;‘lfll_id.ln.]u_' inerente. O |‘-rin|u1u

Livro po CLA: CAPADOCIO




desse ritual € uma eema translicida do tamanho da unha de um
polegar, formada pelo sangue do vampiro. Conhecida como
pérola de sangue, essa gema pode ser utilizada para emular de
forma grosseira a animacgio de um zombu.

A criagdo de uma pérola de sangue exige oito horas e trés
Pontos de Sangue. Também requer pelo menos oito niveis dis
tribufidos entre as Disciplinas Mortis, Necromancia e
[ 1UMalurgia; no minimo, dois niveis em cada uma. Os P MLos
de Sangue tém de pertencer ao Capadécio que deseja criar a
pérola, sendio o ritual ndo funcionard. O jogador tém de fazer
um teste de Inteligéncia + Oculdsmo (dificuldade rual ao
numero de horas que o zombu permaneceri animado). Infeliz
mente, o método e a criagiio de uma pérola de sangue sio impre
cisos e o criador nfio tem como saber se o ritual funcionou até
tentar usar a pérola.

Qualquer caddver pode ser animado, inserindo-se a pérola
de sangue em sua boca. O zombu permanecera animado duran

te o niimero de horas l‘hfirlkli-tdt' E":.'Ll dificuldade do teste. Ao

fim deste i'-;-l'l-; wlo, o rombu entrard em c !EILF..‘“ P I, OMpPOT
I.?l]"'i.]-!IIIL'f'Ih_‘. Os estudiosos ( :'||1:|,[._':¢“.‘ wereditam aque essa
desintegragfo rdpida seja um resultado da magia antinatural
que animou o Corpo.

Os OUTROS

ASSAMITAS

Estes assassinos sfio muito competentes em seu trabalho,
apesar de seu interesse residir mais no ato em si do que em seu
significado. Se dvessem aleum conhecimento legitimo do sig-
nificado da morte, estes brutos seriam mais temiveis do e s¢

Pthlk‘ acredirar. Por endguanto, tenté nao provocar sua ira

BrujaH

(Quando assuntos referentes a paixic vém & tona, estes
Cainitas sdo facilmente levados ao extremo, embora as
especificidades dos acontecimentos nfo lhes interessem. Que
comportamento curioso numa cria de Caim! Esteja ciente dis-
so quando discutir com eles, pois os fatos serio guase indGreis;
concentre-s¢ no tom de voz e na veeméncia das palavras. En-
tretanto, alguns Brujah sfio exc ecio A 8553 repra ¢ ]"-\.'lxi_l._'_'“ S
muito eruditos.

SEGUIDORES DE SET

Praticantes surtis do que eles chamam de corrupgiio, as Ser
pentes seguem trilhas que I-I':_--.;i"'.s.-'.|~'_1::11L'|l.l4_- levam ao

envilecimento. Seus gloriosos males maiores sfio guase sempre

. bacanais fracamente dissimulados. E bom notar que eles sio
inimigos mortais, dignos de seu epiteto de serpentes.
(GANGREL

A vida de todas as criaturas chega a um inevitivel fim, se-
jam elas homens ou animais. Estes monstros selvagens fariam
H'tt‘”h IF 52 TIVeSsseIm em Conta sua |‘:m-'~u.;'.'1\‘- no drama imorta) que
transcende nosso tempo na Terra. Por enguanto, eles se con
tentam em vagar pelos campos e roer ossos. No entanto, falar
com eles pode ser uma experéncia iluminadora, se vocé quer
opinides simples e sem vinculos.

OBSERVACOES E CONCLUSOES
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LASOMBRA

Apesar de estarem iludidos pela importincia que diio a
si mesmos, os Lasombra sdo sdbios e cultos. Por serem 6ti-
mos lideres, quase sempre fazemos parte de suas comitivas.
Em tiltima andlise, eles sio superficiais e estdo preocupados
demais com suas proprias metas para satisfazer nossa busca
de respostas.

MALKAVIANOS

Descobri que existem dois tipos de Loucos: os que nio
passam de idiotas e os verdadeiramente perturbados. Os
idiotas sio os butdes confusos que nos fazem desviar o olhar;
enquanto os verdadeiramente perturbados possuem pers-
pectivas tho inovadoras que respondem involuntariamente
A questdes que estdo além de sua compreensio. Os Gltimos
deveriam ser valorizados por sua percepgiio enquanto os
primeiros deveriam ser extintos e estudados postmorten.

NOSFERATU

E estranho que a maioria desses Cainitas nao se deleite
com sua imortalidade monstruosa. Em vez disso, eles se
escondem nas sombras e debaixo do cocho dos porcos. Esse
cla afirma ter uma grande varedade de membros; muitos
dos guais possuem um vasto conhecimento. Contudo, os
‘“‘.llf'-‘li‘ ¥ que eles Eua rdam sfo fracos se Cr‘.um;‘.u:idn 15 COM OF
mistérios fisicos que seus membros apresentam.

RAVNOS

O que dizer deste cla agraciado com o dom da
intemporialidade que o desperdiga, fazendo os camponeses
terem visdes da Virgem! Quanto menos falarmos destes
chacais, melhor.

TOREADOR

Este cla procura a experiéncia artistica no |!'t|:|r||_f:nl|,|¢_-n
cerca. Infelizmente, estes vampiros sio, com muita frrql'.li'n-
cia, dados ao hedonismo e outras armadilhas do mundo
fisico. Sua introspeccio e busca L"nI"i.ri[lI':!I seriam melhor
aplicadas na busca das verdades universais e ndo em obje-
tos materiais. Apesar disso, talvez ainda haja esperanga para
eles. Seu rtemperamento € talve: 0 mais parecido com o
[1_.,'1-}.-\'| ;[

TREMERE

Indignos de Ltltll.j'.l.[hf'lj, vis e irresponsiveis, os
Usurpadores sio os maiores candidatos a causar a destrui-
¢io inevitdvel de nosso cld. Afinal de contas, eles prova-
ram, que ndo 30 incapazes desse 1':F'~n4.1r coisa. ';.::'m' evistam
infernos especiais para depositar estes magos Li;-s.iu':_-zf'.'r:i-,,
Eu cuspo nas cinzas deles.

TzIMISCE

Um cla de atavismos, os Tzimisce nasceram para gover-
nar seus reinos hostis, Alguns membros desta linhagem
peculiar mantém conselheiros Capadécios, embora a mai-
oria ndo o faca. Esse cli engloba os melhores e os piores
aspectos do Abrago. Os Tzimisce sfo 6timos objetos de
estudo, embora seja mais sabio manter-se a uma distincia
SEZUTrY de um assunto como este.

Livio po CrA: CAraDOCIO

VENTRUE

Soberanos dos homens e supostos guardides da rag
Cainita, os Ventrue tragam objetivos ¢ os alcangam. En
(ltima andlise, eles tm os mesmos defeitos que os Toreadas,
T m:l'ltil.]ﬂ que 5EU SUCERS0 & PASSAEZEITD € L"'T;l:‘ntt‘r':'ﬂ'l'lli'lﬁﬁ
fisico. As cidades mantidas pelos Ventrue sdo as mais segu
ras dentro e fora do cristianismo, pois esses vampiros i
terferem no bem-estar dos filhos de Seth

BaALl

Os Baali estiio para os demdOnios infernais assim comg
os Gangrel estiio para os animais. Estes adoradores do de
mdmnio desejam espalhar seus pecados no mundo um mé
lhao de vezes. Se existe reencarnacio, estes seres Lh‘:vipn::{-
veis certamente comegardo suas proximas vidas como lar
vas podres ou celecantos. Nao permira que que um delesse
instale em seus dominios.

LoBISOMENS

Um grupo extravagante, mais animal do que homem,
embora sua fisiologia implique uma divisio idéntica. Ape
sar de serem interessantes, €s5as Criaturas carecem c lm]‘il:-
tamente de importincia. Se puder, aprenda com eles. S¢
ndo for possivel, fuja. Tenha em mente que € muito impro-
vavel vocé aprender alguma coisa com eles.

MAGos E Maai

Seria mais ficil predizer onde cada gota de chuva caird
do que tentar entender como funciona a mente de um magn
Nossos caminhos se cruzam mais do que gostarfamos, pols
& comum eles perseguirem nl*jl.:ti'l.'w- lEuais aos nossos. Comao
aprendemaos com os necromantes Giovanni, alguns deles
S0 n;,'nlﬂp'dtlhg:i,l'x w valiosos. Por outro lado, muitos sio in-
tolerdiveis e odiosos, como aprendemos com os Tremere.




NOVAS
CARACTERISTICAS

Devido A predile¢io dos Capadécios pela morte, o cla
fez alpuns avangos em determinadas dreas de conhecimen-
to negligenciadas pela ciéneia. Embora sejam particular-
mente apropriadas para os mérbidos Capadacios, as Carac-
terfsticas que veremos a seguir ndo sio exclusivas docla e
podem ser usadas por qualquer personagem de Vampiro:
A Idade das Trevas. Como sempre, cabe ao Narrador
decidir o que € permitido no jogo e, ele pode optar por
proibir estas Caracterfsticas.

CONHECIMENTO

TANATOLOGIA

O personagem é um grande conhecedor do fenébmeno
da morte em todos os seus aspectos. Ele estd familiarizado
com a decrepitude e o envelhecimento, os efeitos da praga
¢ outras doengas (embora este Conhecimento nio possa
normalmente ser usado para substituir a Medicina) e as-
suntos do espirito, Ele também tem conhecimento da pri-
tica da preservagio de corpos, seja por meio de mumificagfio,
embalsamento ou outro mérodo. Além disso, ele ¢ versado
na metafisica da morte, nutrindo sua prépria filosofia ou
concordando com outros estudos a respeito do que aconte-
¢é com o espirito quando seu hospedeiro mortal perece.
Fica a cargo do Narrador, decidir se 0s personagens que tém
Tanatologia podem tentar determinar a causa da morte de
alpum alvo caso ela ndo seja dbvia.

* Diletante: todo mundo morre. Vocé ja viu isso acon-
tecer algumas vezes

¢ ¢ Estudante: Vocé ji fez algumas pesquisas sobre o
assunto ¢ estd familiarizado com muitas crengas culturais a
respeito da morte.

s ¢ ¢ Instruido: Vocé conhece numerosos dspectos
culturais, religiosos e filosGticos da morte e isso inclui uma
compreensio limitada do sobrenatural.

e ¢ o ¢ Erudito: Sua compreensiio da morte € muito
grande e, inclui um grande conhecimento do sobrenarural.
Ao atingir este patamar, vocé provavelmente ji fez suas
proprias experiéncias e pode até ter um laboratério dedica-
do a0 estudo.

s o s 8 ¢ Sihio: Voci ¢ reconhecido como um especi-
Ei'i?"-.r.! no assunto, e F'.‘l:llll.' VIT 2 58T E‘Tl]l_'urillii." Pl]r SLAs U-[‘il]l'
des valiosas.

e o o e ¢ » Visionario: Vocé é um mestre indiscutivel
¢ seus discursos em Ercias Dagi ajudam o cla a decidir que
direcfio tomar nos proximos anos. Vocé acha que compre-
ende os mistérios da morte.

Possuidos por: Capadécios, Necromantes, Giovanni,
Padres, Cultistas, Hereges

Especialidades: Crengas Culturais, Crengas Religio-
sas, Aparigoes, Causas de Morte

CAMINHOS
CAMINHO DOS (ss0Os

s seguidores da Via Ossis acreditam que o corpo é
'ﬂ]_"""l."ni]."; Lim ]‘['.l"n'lﬂ'l.[l.'ﬂ'l LL’1 -lh'l'ld. I.\!Il. ik |.1TL]l'|I.|.'|I'|".| 15 "l':-.:”i'.%i‘[t“‘
desse Caminho, os Cainitas estio SUSPEnsOs num estado
incomodo de ndo-vida. Apesar de nfio estarem vivos como
os mortais, também ndo estdo mortos, pois wdem pensar e
agir. Os seguidores dessa Trilha sio mérbidos e
existencialistas. Algumas vezes, eles se encontram enca-
lhados no mundo remporal; noutras, estio preocupados
com a situagio de seus espiritos imortais.

Apesar do corpo fisico tazer uma transi¢iio desde o nas-
cimento, durante toda a vida, até a morte, a alma permane-
ce constante, Juando o PO OITe, 2 alma se muda para
outro corpo, esgquecendo sua existéncia anterior. (s segui
dores desse Caminho nfo encaram a vida como uma coisa
individual, e sim coletiva. Desse modo, muitos vampiros
da Via Ossis realizam sacrificios ou experiéncias nas guais
0 |_11‘j|_'tq_1 de esrudo morre [ara que eles POSsAm estudar a
viagem da alma de volta para sua origem.

Os Cainitas adeptos do Caminho dos Ossos véem o
{.".l"1"|l'L{'|'| ‘L"‘I“'I.PH"ILU' COMmMO wma killt‘!-‘]--‘l li'%."\""‘.' t'|l.']l ). ]--i':"" esta
belecem uma relagio muito forte entre vampiros e parasi-
tas, descrevendo sua L!l-l1§'i]iil:'[1t ia de sangue como um “em-
préstimo” de parte do ciclo dos mortais de cujo sangue eles
se alimentam. Muitos deles presumem que, apis a Morte
Final, eles serfio reintroduzidos no ciclo, mas muito poucos
estiio dispostos a acelerar esse processo.

Esta Trilha possui um pequeno grupo de seguidores,
principalmente do cla Capadécio (mas alguns Tzimisce
mérbidos também a seguem). Em geral, os expositores des-
sa teoria buscam respostas cientificas para os assuntos es-
pirituais, embora alguns s6 queiram corroborar sua fé. Apesar
de serem espiritualistas, os seguidores do Caminho dos
(Ossos nio sio muito apaixonados, contentando-se em acre-
ditar no que acreditam ¢ continuar estudando.

Centrado na busca empirica dos assuntos do espirito, o
Caminho dos Ossos defende as Virtudes da Convieglio e
do Autocontrole.

O CamMinHO pOs Ossos
E O SABA

O Caminho dos Ossos permaneceu em uso até o
final do século XVII, mesmo depois da destruicio do
cla Capadécio nas mdos de suas crias Giovanni. Na-
quele momento, seguida quase exclusivamente pelos
Tzimisce, A Via Ossis desapareceu por completo. No
entanto, alguns anos depois, os Tzimisce transferiram
parte dos dogmas do Caminho para uma filosofia mais
moderna, gue se tornaria a Trilha da Morte e da Alma,
praticada pelo Saba. Aguela altura, a recém-surgida
Trilha ganhou amplo apoio dos Malkavianos ¢ Toreador
antitribu.

OBSERVACOES E CONCLUSOES




CaMINHO pos Ossos

Pontos Transgressdo minima

para teste de Convicgao
Demonstrar medo da morte

Nio estudar uma ocorréncia
de morte

Recusar-se a matar quando tiver
oportunidade

Recusar-se a se alimentar quando

estiver fa minto

Sucumbir ao frenesi

Recusar-se a dividir
conhecimento com outros membros
desse Caminho

Deixar a compaixio influenciar sua

decisio
Sacrificar-se

Impedir a morte
dL‘HI'I{"l'.'t‘."l.‘-}i.l riamente

llt'_‘ii‘ll.'ll‘l!-'r[l‘;'ﬂ‘ aversao a morte

QUALIDADES E DEFEITOS

Veremos a seguir, algumas Qualidades e Defeitos
opcionais, desenvolvidas exclusivamente para o cla
Capaddcio, Use essas Caracter{sticas para personalizar seus
PErSOMARENS (O .ll.iil]"[L' as de acordo com suas necessida-
des. Lembre-se de consultar o Narrador antes de escolher
qualquer Qualidade ou Defeito; para mais detalhes veja o
Apéndice do livro Vampiro: A Idade das Trevas.

LiNHAGEM GIOVANNI (QUALIDADE: 2 PONTOS)

Os Capadécios Abragaram recentemente, membros-
chave da familia Giovanni, de Veneza. Esses mercadores
necromantes possuem uma compreensio agucada do que
poderd se tornar uma Disciplina legitima, ¢ seu Abrago
encoraja esse desenvolvimento, Os personagens com Li-
nhagem Giovanni podem aprender e utilizar a Disciplina

Livro po CrA: CAPADOCIO

da Necromancia como uma Disciplina adicional do cla. O
personagens Giovanni nfio podem comecar uma cronica
abaixo da 11" geracio, nem escolher Previsio ou Loucas
Visdes; curiosamente essas peculiaridades ndo existem en:
tre o5 Capaddcios Giovanni.

PREVISAO (QUALIDADE: 3 PONTOS)

Alguns Capaddcios tém o estranho dom das previsies
embora suas u-'-.'t|.\gn"'1g--i sejam breves e indistntas. A Pres
visdo fornece uma pequena visio de valor imediato ou tig
€O, mas Nao prepara o vampiro para o futuro. Esta visig
pode ser qualquer coisa, desde saber se um individuo & oy
nfio confidvel, reconhecer um objeto de valor ou outro efeim
que o Narrador escolha para manter o bom andamento dg
histdria. A natureza exata das premonigoes do personagem
¢ definida pelo Narrador.

Vale notar que as visdes dos Ladrdes de Sepultura nis
80 "futuros possiveis™. Na s erdade, sdo fragmentos vagose
'.1}1-1L'I..'I'1| \1L' um momengo ]"t.'l'll xli'ti.l'l.hil." o i.-l.:l ALy,

APARENCIA HORRENDA (Dererro: 3 PONTOS)

Uma ocorréncia cada vez mais fregiiente entre o8
Capaddécios ¢ uma acentuagio de uma fraqueza inerente do
cla. Muiros Capadacios, que jd tém uma tendéncia a se pa-
recerem com cadaveres ambulantes, tém demonstrado, uma
Aparéncia Horrenda mais pronunciada. Os detentores des-
s¢ Deteito bizarro ficam ainda mais parecidos com caddve
res; a pele fica colada aos 0ssos e descamando dando a im-
pressao de uma colcha de retalhos. Os casos mais avance
dos podem apresentar chagas abertas, decomposi¢io ex-
cessiva do corpo, membros e cabeca (resultando normalk
mente na perda do nariz e das orelhas) ¢ um cheiro repulsi-
vo de .xL'|".|.!][Lerl. L-‘"‘x [_T:!I':.‘hil."lt_'ft*\' que possuem esse ].-tlt'tl'!.hl
tém o Atributo Aparéncia igual a 0. Ele nunca pode s
aumentado, embora possa ser fisicamente escondido og
masd r]['::l.l.ll" COMTY £ LSO n.l.L' maga Oou .[-‘I'\'i_'j]"“ﬂ.'l.‘n

Visoes Loucas (DeFerTO: 3 PONTOS)

Alguns Capaddcios relatam casos particularmente
aberrantes de Previsio em que os vampiros afligidos afir
mam ter visbes apocalipticas.

O vampiro amaldicoade com Vistes Loucas mergulha
periodicamente em transes angustiantes, s vezes, enquan-
o 11'.11!.‘;! outras tarefas, e cai no chio se .iq']"l.!!rnﬁt' fraca-
mente. Quando é questionado sobre a natureza destes pe
?‘i.lLI.L'E'."?- !"l.'l [ 1][i":{k]lﬂ 5, {2 ‘;‘.‘:!‘I':iLij]L'EL ¥ L]L":‘:L. reve visies L].L' UM
igonia pessoal infernal ou premonicbes vividas, mas
inexplicdveis, acerca da destruigio do cla. Algumas psiques
mais frigeis chegam a bloquear conpletamente a lembran-
ca desses episddios.

O Capaddcios que sotrem de Loucas Vistes ou que tém
Previsfio raramente comentam suas visbes com Cainitas
que nio pertecem ao cli. Na verdade, muitos vampiros que
recebem essas visoes sio levados s raias da loucura conhe-
cida como Complexo de Cassandra, na qual os visiondrios
sabem a terrivel verdade sobre o futuro e percebem que sio




incapazes de impedir que ele acontega. Felizmente, essa
condicfio ¢ incomutn e poucos sofrem inteiramente dela,
¢mbora renha sido necessirio minorar o sofrimento de mais
e um Ladrio de Sepultura.

PODERES DAS
DiscipLinAs CAPADOCIAS

Aleuns Capaddcios desenvolveram novas e intrigantes
utilizagOes para as Disciplinas que possuem, resultando em
habilidades morbidas que facilitam seus estudos. Estes po-
deres nio foram desenvolvidos para personagens
superpoderosos; seu uso é permitido somente se o Narrador
estiver de acordo.

PAssaGEM DA CEIFADORA (MorT1s NiveL Seis)

Utilizando este poder, o Capadécio provoca uma “ex-
periéncia proxima da morte” em uma vitima de sua esco-
lha. A vitima sofre imediatamente,um ataque cardiaco nio
fatal, falta de ar ou qualguer outra alteracio fisiologica po-
tencialmente desastrosa. Quaisquer que sejam os aspectos
especificos, essa experiéncia afeta profundamente o alvo.
s insensiveis Capadécios usam este poder com freqiién-
CId pira ameagar 0s mortais.

Sistema: O vampiro precisa tocar o alvo para esse po-
der ter efeito. O jogador gasta um Ponto de Sangue e faz um
teste de Manipulagiio + Medicina (dificuldade igual & For-
¢ade Vontade do alvo). O nimero de sucessos indica quio
profundamente o alvo foi afetado; um sucesso gera um leve
desconforto, enquanto cinco sucessos causam uma trom-
bose corondria e a vitima pode ficar com seqiielas psicolé-
gicas devido 4 gravidade do evento. Uma falha critica inca-
pacita o Cainita pelo resto da cena (enquanto tem visoes
hormipilantes de sua prépria Morte Final).

Este poder afeta somente seres vivos; os vampiros sio
imunes ao seu efeito (a nfo ser caso de uma falha erfrica).

A MARCHA DOs LEprOsos  (MoORTIS NiVEL SETE)

O Capadécio escolhe um dos membros do seu alvo e
induz uma atrofia interna. Imediatamente, o membro tor-
pa-se indtil, e comega a se decompor e cai de forma horripi-
lante dentro de alguns dias. Este poder também pode ser
aplicado na cabega, e seri fatal, se for aplicado na cabega de
um humano.

Sistema: O vampiro precisa tocar seu alvo. O jogador
gasta um ponto de Forga de Vontade, faz um teste de Vigor
+ Medicina (dificuldade igual 2 For¢a de Vontade do alvo)
¢ tem de obter mais sucessos do que o niimero de pontos
gue o alvo rem em Vigor. A atrofia é profunda € o membro
afetado caird em um nimero de dias iguais ao Vigor do
alvo. Uma falha critica indica que o vampiro afeta seu pro-
prio membro. Se este poder for usado em outro Vampiro, os
efeitos desaparecerdo quando ele despertar na noite seguin-
te, mas um vampiro cuja cabega foi afetada por este poder
ndo poderd usar Disciplinas nem se alimentar até a noite
stguinte.

A Doenca REVELADA
(Auspicios NiveL Dois, ForTimupe Niver
SETE)
Este poder macabrp de diagndstico tem como base a
Visio daAlma, masrevela um aspecto diferente da condi-
¢io da vitma. Olhandopara o alvo, o Capadicio é capaz de
i.ll:-l:.'i.‘l‘t‘llfﬂ e a]gun.u doenga fisica afligindo o indivi-
dllth E‘ 'lo mpm I;.IL uimaa ].-‘"ﬂ.TlL L{L alld 'F'lrﬂl‘rl i |
Fortirude. Este poder & limitado pelo nivel de conhecimento |
do Capadécion

Sistemar Quanda um vampiro utiliza este poder, o

\ﬂmﬂrpﬂik fazeroteste emsegredo para ocultar o resul-
tado de jogader. Este poder exige um reste de Percepgio +
Medicina (embora e Narrador possa substitui-lo por
H;.rbonxnm., CHE0 D personagemn suspeibe de veneno) com
dificuldade 8; o nfimerd de sucessos indicd d precisio do
diagndstica. Umaﬁlmn indica que 0'Capaddeio nio conhe-
ce adoenga, enguanto uma falhg @ritica indica um resulta-
do completamente incorreto. Notesque gsse poder revela
apenas os males fisicos gue afligem andtima; o psicologia era
quase completamente desconbecida rigguiela época. Este
poder t.meﬁﬂ,i!ilﬁtﬂﬂﬂpdu coneciments do Capadacio;

se 0 vampire nao estiver familiarizado gom a doenga, ser
incapaz de identifica-la.

Depois disso, cons Um teste adicionalde Migor™+ Medi-
cina (dificuldade defimda pelo Narradar ¢ de acordocom a
doenga; um resfriadeo poderia ter dificuldadedgual a 5 en-
guanto a febre tiféide teria dificuldade 9) o Capaddciopode
curar a doenga, se-a reconhecer. A vitima, apesar de nao
ficar curada instanganeamen e, estard melhor depois de um
turno completo, € totatmente curada no devido tempo. Uma
falha critica nogeste agrava a doenga, possivelmente com
efeitos fatais. Este pader eusta 20 Pontos de Experiéncia.

REsISTENCIA ABENCOADA
(ForTrrupE NiveL 8, MorTis NiviL 4)

Milénios de passividade diante da oposigio cria uma
constituigho mabalivel. O vampiros que possuem este po-
der siio famosos poryoltaremda Morte Final: seus membros
arrancados unem-se:do corpo e a cabega decapitada pren-
de-se novamente 2o pescogo. Se for necessério, qualquer
um quetentar exterminar um Capaddcio, terd de se certifi-
car de que sua *vidma' niio possuieste poder ou poderd vir
a ganharum ittln’ti@pﬂt_l,e_l'mpprmuim tempo.

Sistema: No caso improvivel de ter algum Ponto de
Sangue emseu sistema, o usudno deste poder terd de gastar
todos. Adémdissa, rem de gastar (uatro pontos de Forga de
Vonrade e miais um paracada tvembro cortado (inclusive a
cabega) que precise ser temtegtado G0 corpo. Se nfio tiver
Forga dé-Vontade suficierite, o Cainita experimentard a
Morte Finak-Nommalmente, as partes decepadas precisam
estar proxirmas do corpd do vampiro, pois “rastejardo” de for-
ma mistica até 0 corpo (uma visio aterradora); € necessinio
a aprovagio do Narrador neste caso. O vampiro que usa este

OBSERVAQOES E CONCLUSOES




W !,r_ T &= r].ii'1L'r| mamente -.'l.,]f'uLﬂ ;ih;" i) NI';'-L'] |\. I"..i'itl[i,l:h]-.'
'l pancado”, masprecisade algum vemipo para se restabele-

CETr POT INGEITOR bf‘]'ll.pﬁ.‘ e O PETSONERECTR ul iliza Resisténcia
Abencoada perde, permanentementey tim ponto em cada
Atributo. Esses pentos sio pecados na planilha e nunca mais
podem ser recuperadas, Isso resulta ha diminuigio do ni

mero maxime deé poritas que o personagem pode ter nas
Caracterisricas. {Juande hecessirio, este poder funciona
imediata e automaticamente ¢ 0 sUpOsto assassino pode in-
terferir (se for esperto o bastante para perceber o que esti
acontecendo). Notedque danos maciges— como mergulhar
nurm vulcio ativo ouser depositado em um lugar aberto ao
meio-dia - continuamsendo (Etais eestio além da capaci

dade regenerativa desue poderd Aprender esre poder custa
36 Pontos de Experiénciis

DHCIPI_.INA UNICA:
) NECROMANCIA

l Foi s recentemente que a Necromancia se tornou um
poder vampirico. Hoje, ela existe apenas entre os Giovanni

' .‘ do cli Capadécio e pouquissimos Cainitas fora dessa fami-

lia. Os mercadores de Veneza puardam zelosamente seu co-
nhecimento, planejando utilizd-lo em seu préprio benefi-
cio, embora ensinem os rudimentos da Disciplina a seus
senhores Capaddcios em alguns casos. A Necromancia esta
longe da perfeicio e, por enquanto, s6 ¢ conhecida até o
terceiro nivel. Entretanto, se alguém ouvir um Giovanni
falar dela, vai pensar que a familia seria capaz de abrir os
portdes do Inferno. Os Narradores ndo devem permitir que
um personagem fora da linhagem Giovanni possua qual-
quer conhecimento de Necromancia. Os personagens

N L

Giovanni nfio devem espalhar seu conhecimento para ou-
tros vampiros, sejam eles j eadores ou nfo.

. A TRAGEDIA REVELADA

Segurando o crinio ou o cérebro de um individuo mor
to recentemente, o necromante é capaz de conseguir uma
imagem mental da dltima coisa vista por aquele mdividuo.

ré Sistema: Para ativar esse poder, o vampiro precisa se
gurar o cérebro ou o crinio da pessoa morta €, entio, fazer
um tesfe L]L' F:'."u -\‘|'-|..--|-.I T i.ﬂ!lt HIILH.‘\!I!ILLI tL]?l‘?L'll]Li.]L{f 8). 1. Lli-
ficuldade aumenta para 10, se o crinio ou 0 cérebro estiver
morto hd mais de gquinze dias. A Tragédia Revelada nio

i unciona se a vitima aver .l]l.;inl._.;hll ¥ ) L”‘"lil'-.l' ] l.:l.l. L-idlt I'I1'.|H.

j'l. [ I.-'IT[-'.'--'I Hi;':l V15O .E'-']-"l-"!'lk]r." l:I'." NUIMETY L!I':' SUCCSS0KS ';5}"1 L'.:||"
i no resie. |
’ | Sucesso Uma sensagdo indistinta de como a viti

Ml MOTTEL.

i _ : : : _
% | 1 Ducessos Uma estimativa plausivel da causa da mor-
) te & uma vapa imagem dos arredores.

| . :
| 1 SUCESS0S LOompreensao clara da causa da morte e

' uma ‘l.-"i."i-l.'l ¥ -.!l » l.’. ""L'.l! l.l.'.l: morie
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Conhecimento indiscutivel da causa da
mOre € uma 1mmagem vagi -.I'-T ASSASIN0
(se ele foi visto), além de uma visio deta-
lhada do local.

Visualizacio total da causa da morte, uma
visio clara do assassino e uma imagemn
perfeita da cena.

4 Sucessos

3 Sucessos

Falha Critica  Informagio totalmente falsa.

*¢ InvoCcACAO DO HOSPEDEIRO

Este poder invoca um espirito. () necromante que de-
seja usi-lo precisa preencher muitos requisitos antes de
obter qualguer sucesso. O personagem tem de saber o
nome do espirito gue estd tentando invocar e possuir um
fragmento do corpo da pessoa morta. O ritual de invoca-
|}:|l.| deve ser executado em siléncio absc luto: dpcnas as
im'lu.:l{f:-u.u devem ser 1‘-|'u1'+.'riLLu- em voz alta, senfio o es-
pirito fugird assustado. A cerimdnia leva quinze minutos
para ser realizada corretamente. Os vampiros que alcan-
garam a Golconda ndo podem ser invocados dessa forma,
tampouco individuos que possufam Fé Verdadeira duran-
te a vida.

Sistema: O joeador tem de ser bem sucedido em um
teste de Carisma + Ocultismo (dificuldade igual 2 Forga de
Yontade do espirito) para forgar ¢ espirito a atendé-lo. O
nimero de sucessos indica a capacidade de comunicagiio
do vampiro com o espirito. Depois de responder cada per-

Funta,; o mpi]irn i"'.'l.]t' tentar se libertar. Neste caso, o
necromante precisard ser bem sucedido em um novo teste
para manter o contato. Uma falha critica invoca um espiri-
to maligno que finge ser o espirito original. Ele mentird
com descaso, mas terd total convicgio nas histérias que
conta ao vampiro.

eee MorapAa CORPOREA

Essa habilidade necromantica permite que o operador
prenda um espirito a algum tipo de objeto fisico, impedin
Ll'-"'-' \.I.L' [OMper COntato Com O necCromante. , ) Ul""[i.'Tl.' [em
de ser algum tipo de recipiente, bacias, bolsas, caixas e até
mesmo medalhGes podem servir como morada para o espi-
rito. O ritual exige que o neécromante convogue o espirito
usando Invocagio do Hospedeiro e, depois, aprisione-o;
CH5C Processo requer olto horas de conc entracio
Ininterrupta.

Sistema: Para ativar a Morada 'L'u*-rpl rea ¢ necessario
um teste de Inteligéneia + Ocultismo (dificuldade igual 2
Fe Mg de Vontade do espinto 2). Caso o teste se)a bem
sucedido, o espirito ficard preso e ndo poderd romper con-
fato com O necromante. | Je maneira ci IMPTrecnsiy I‘l. 05 C5-
|"-1rih|~: ;1|‘I'|:~'|L|t11dnﬂ se¢ tornam hostis, l'I'['II:"l'lT::I .!ul.*._'1|:1~ S1T-
vam alegremente a seus mestres. Este poder mantém o es-
pirito confinado durante uma semana; depois do que, a
l'li‘f-'l'i.-'i.il'-.'iiﬁdk" €M repetir o rj”]-i] ¢ .HiTEl'q.'['lr:lxl.:l ¢In um pontoa
L'-hi:i nova entativa l.ll.' ["Tlfﬂ'.il.'r O MESIMO ESPIno.

OBSERVACOES E CONCLUSOES







Vioce mao esta rmais enfre aqueles monges piolbentos!
- Urnberto ©co O Viorre da Rosa
Viert1 Todos os Capadocios sao rmonges esqueléticos
envoltos ermm mantos dedinados a passar a elernidade
assorrbrando ruausoléus ¢ cernitérios. Cada Capadocio
como qualquer oufro Cainifa no Wlundo das Trevas
Wikedicoal, ¢ urm ndioiduo que possui urm corjunto prod-
prio de gosfos aversoes ¢ opinices. (lqurs dos persona-
Aers que vereros a sequit sao esferedtipos enquanto
outros sao distorgoes de 110¢oes pré-corcebidos do que
setia © Ladeao de Seputturas cormuri
£o5¢s personagerss sao adequados para Serert Usa
dos tanto pelo Viarrador quanto pelos jogadores. Sir
fase liore para affera-os corforre seu estilos froque as
Caracteristicas mude o Comporfarnento ou disfribua
novarrerife os ponfos. (fied de confas des fern rmusi-
fo trabalbo a Fn;z,c; S¢ DS Deirar’ SUA HHIAICA HIO HILIT
0 antes de serern engolidos pelo destiro.
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(O MESTRE DOS SEGREDOS

Citacdo: Vocé jd ouviu falar do terrivel monstro do pantano que habita o Castelo Belleme? Bem, vocé us
o Ii']lfL' I.Ef'T-:'-'hrlr'r antes i}l' ETUTUAT 10 il'-'t]! I;L-’ II-"i.ﬂTlll".

Preladio: Vocé é o sexto filho de um sérimo filho e, o dltimo da linhagem de seu pai. Se tivesse hav
apenas mais um irmdo, o destino teria planejado feitos grandiosos para vocé, mas isso nfio aconte-
cew. Mesmo assim, sua criagio e 0 meio em que viveu despertaram um grande interes- Vi
s¢ em vocé por assuntos que estio além do alcance da maioria dos homens. A !

Nenhum prego era alto demais pelos segredos ocultos. Este é um dos motivos pelos ¥
quais restam apenas quatro irmdos em sua familia. Afinal de contas, se Deus nio
desejasse que oOs homens encontrassem as verdades NCL![I;IF. por que deixaria indicios
delas na Terra d’Ele! Vocé reuniu livro apés livro, pergaminho
apOs pergaminho, reliquia apos reliquia — as chaves esqueci-
das para reinos de horrores imensos.

Em uma de suas buscas, vocé se viu nas ruinas de um anti-
go templo pré-cristio, cercado por livros e mapas que pareci-
am estranhamente fora de lugar numa biblioteca
empoeirada. Vocé desceu as protundezas do templo, in-
diferente & noite que se aproximava e a relutincia
dos seus companheiros de viagem. A resposta para
o mistério final era quase palpdvel no ar, pouco
além do alcance de seus dedos. Vocé prosseguiu,
mas parou Lli|:|;hh1 encontrou 05 restos arruina-
dos de uma cripta que havia sob o templo.

Surpreendentemente, o monstro que habi-
tava aquele lugar era bastante versado e co-
H!'It'tl.:l MAuLos .1-!'*- *-t';_‘_'['l.‘ullh que Ve Lll.."‘"..l"l.‘Tj'
ra. De faro, ele lhe entregou um novo enigma:

M,
o mistério da vida apds a morte.

Conceito: Vocé nio estd satisfeito com as cién
cias “comuns” estudadas pelo homem. Por isso, in-
vestiga mistérios que seria melhor deixar intocados.
Vocé sente uma fascinagdo moérbida por todos os tipos
de entidades bizarras ¢ insiste em aprender os rituais ‘L
usados para controli-las. Seus amigos sio apenas fer- . ’
ramentas ateis rars ].i."l. .'!-]U até as [:IfT'I.;Iw dfcanas ou Os
castelos destruidos que despertem sua atengfio naquele
momento.

Dicas de Interpretaciao: Todos os segredos de-
vem ser seus. Quanto mais escondida se encontra
LI '\'t'rl.i-‘i'-]ﬂ'. I“iii\ W S€U INCEresse em HI'."\'-J-']—]';H-
Ahinal de contas, nfio seria um segredo, se qual-
quer 11"!'." COMm acesso a uma ]""II:"li.{'I[L'Li:E i‘ﬂhit‘\-ht‘
descobri-lo. Além disso, vocé nfio preferiria ser
capaz de abrir um portal mistico do que saber
COmO retirar uma verruga.

Equipamentos: Roupas imundas, cajado e
um saco com emplastros de ervas.
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CAPADOCIO

VAMPIRO:

A Ipape pas Trevas

NOME: N ATUREZA tFandtico SENHOR:
JoGADOR: COMPORTAMENTO: _Tirano GERAGAO:
CRONICAS:? CONCEITO: Mestre dos Segredos  RErUGIO:
ATRIBUTOS
Fisicos SocIas MenTaIS
Forca @0 O000000 Carisma @0000000 Percepgio 90000000
Destreza 00000000 Manipulagio @@ @®OO0O00O0O Inteligéincia @O O®O®O000
Vigor @00 O0D0D0O Aparéncia @@®00000O0O Raciocinio @®@®®00000
— hABiLIDADES ——
TarLenTOS PeRricIAS ConneciMenTos

Representagaio OO0 000000  Emp. dAnimaisOO0 000000  Instrugaio @@ O000000
Prontidio @@ OO00000 Arqueirismo O0000000 Sab.Popular @@ 000000
Esportes 00000000 Artesanato  O0000000 Investigagio OO000000
Briga 00000000 Etiqueta @O0 000000 Direito O0000000
Esquiva 0000000 Herborismo @@ 000000 Lingiiistica @®@@®000000
fmpatia @ O0O000000 Amas Brancas OO 000000 Medicina @@®000000

Itimidagio OO000000 Miasica 00000000 Ocultismo” 00000000

Crime 00000000 Cavalgar O0000000O Politica  O0000000

lideranga  O0000000 Furtividade @@®000000 Ciéncia L L I Jolelelele)

ldbia  @@O®OO0000 Sobrevivincia®@OOOOOOO Senescalia OO0OO000000

*LConhecimenio Anfigo
= - VANTAGENS
DisCIDLINAS ANTeceDeNTes VIRTUDES

Auspicios 00O O0000D0 Geragdo ®@O0000000 CEConscitncia/ Convicgao

fortitude @OO0O00000  Recursos . I Jolsleleolele L X X Isle]
00000000 Lacaios 0000000 Autocontrole/instinto
00000000 00000000 ®e000 ‘

. OoO0000000 00000000 Coragem o909 80

= QuTrAS CARACTERISTICAS = —— (CAMINhO = VITALIDADE ———

Ossos Escoriado a ‘

QO000000

B 00000000 ©® © ® ® ® ® O O O O Machucado -10
00000000 Ferido -10

& 00000000 —— Forca pe VONTADE Ferido Gravemente -20
00000000 g0 00 ee@eO0 OO Pnad_ 20

p 00000000 QOO OO QOQDQ M Bl
00000000 Incapacitado Q
00000000 ——=PonT08 peSANGUE —— ———— Fraqueza ——— |

. 00000000 gppooooooa Palidez Morbida
00000000 gppooooooaao

ARutos 7535 Hababdades 1| 395 [Hciplmas: 4 Atevedenitin: & ViFtedes: | Pooitos de Bl 15 079520
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Citacao: A morte asswme mutas faces. A sua, as-
sume a minha

Preladio: Vocé atendeu ao chamado do Papa as
ATmnHAas 2, ]i_"'x'.]ﬂ:llll siid I:'HF'I:ili:l CONtra as |.1'|.|’"i:l."‘ih SArracenos
que se aglomeravam nos portdes cristios. Seu regimento
L]t'i"il Ml um rastro L].l' “-l-H'l:;_'!'lIL' na ]L'I'[EI :;;.-H'Il'.!. l.'ll_:l]{'l'l.'\'.i"."
pilhas de corpos mutilados atrds de si. A medida que
penetrava mais € mais no Levante, vocé finalmente
pide ver a futilidade de impdr sua fé a outras pessoas.
Até mesmo os paynim saladinos permitiam aos pere-
grinos cristdos entrar na Terra Santa; poder-se-ia di-
zer 0 mesmo a respeito dos mugulmanos que visitavam
a Europa?

A descoberta dessa hipocrisia atingiu-o de uma for-
ma que as cimitarras dos mugulmanos ndo puderam.
Vocé duvidou da sabedoria do Papa Urbano, da inte-
gridade de seus companheiros cristdos e da sua pré-
pria fé. Restaria algo no mundo que pudesse sustenti-
lo! O tinico consolo que encontrou foi a bebi-
da.

Certa noite, nas ruas da Antidquia, vocé
foi cercado por um grupo de ladrdes
islimicos. A sobriedade o atingiu de ime-
diato e vocé empunhou sua espada... e
hesitou, devido a falta de fé ou ao tri-
unfo do desespero. O grupo de bandi-
dos o deixou sangrando, 3 beira da
morte, num beco escuro e sujo.

Vocé acordou nos hl’;igt't'.\ _L:'i:"lidUF
do seu senhor, que lhe mostrou que
havia mais coisas na vida além da té
cega. Deus era justo, mas seus mé-
todos eram estranhos e incompre-
ensiveis. Vocé descobriu ter
mais fé em vocé

1ESmMoO € €m

S5CU

senhor do que em

Deus e emprestou sua *ﬁ/-vsr
bravura ao seu cla e seus ami-
gos quando isso foi necessdrio.
Conceito: Vocé reve um pas-
sado desagraddvel, mas prega o
perdio em vez do ressentimen-
to. Vocé nfo perdeu a vonta-
de de lutar, mas os motivos
precisam ser puros. A nio-
vida abriu seus olhos para a

Livko po CLA: CAPADOCIO

—

verdadeira natureza do mundo, embora o tenha trans

formado num predador noturno. Vocé continua tends
acessos de depressio quando tenta conciliar se
vampirismo com a vontade de Deus, mas no fim s
Hl'Lit' I‘tf e | Ili.ll;"'"k'l-l!:! ail :!I.".:l VETIC 'I.'[hl..'l.

Dicas de Interpretacio: O zelo e a retiddo moth
VAIM-NO € Vi l.-' :_:lllai s OUErOs I.":-H'.-l 5505 l"‘:']t'l]"n'l I H-IEJE
seu coragao em vez do desejo alheio e encoraje seis
'ril.tlll1}".l.1'||!l:L11[t'\ d 1..121.‘]'4.‘”} O mesmao. Lutar I.j.l."l.-';_' S¢Mme
pre ser a altima opgfo, mas, se tiver que fazé-lo, nl
tenha misericordia para com o5 oponentes.

Equipamentos: Espada antiga, armadura de me
tal, rosério e uma lasca de madeira que

VOCE xll.Tt'-.]I'.rl SET um 1-Ti!:-_"|'.|'|1.'[:||ll .|;|
Cruz Verdadeira
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CAPADOCIO
VAMPIRO:

A Ipape pAs Trevas

Prontidio @ @®O00O0O000
Esportes  @O000000

?= ,.I

Arqueirismo @@ 000000
Artesanato _ OOO000000O

NOME: NATUREZA:Defensor SENHOR:
JOGADOR: COMPORTAMENTO: Samaritano  (GERACAO: 10
CrONICAS: CoNCEITO: Cruzado Perdido REFUGIO:
— ATRIBUTOS
Fisicos SOCIAIS MeNTAIS
| Forga 0000000 Carisma @00 00000 Percepgao 00000000
Destreza 00000000 Manipulagio @@O®O00000O Inteligéncia @®@®OO00000
Vigor @000 ODOO00O Aparéncia @®O0O00000O Raciocinio @@®@®00000
— hABILIDADES
TALENTOS PerICIAS CoNnecIMeNTOs
RepresentacaoO 0000000 Emp. dANmaisOO0000000 Instrugio O0O000000

Sab.Popular @ OO0O0000
Investigagio O0O000000

Biga.  ©@0@0@00000 Etiqgueta  OO0000000O Direito ®@O0000000

Esquiva  @@000000 Herborismo OO000000O0O Lingiistica @®0000000

Empatia @ O0O000000 Amas Brancas @@ @®@®O0O000 Medicina @®000000

Intimidagio @ @OO0O000O Mausica 00000000 Ocultismo 00000000

Crime _ 00000000 Cavalgarr @@0O000O00O Politica 00000000

lideranga @ OOO0O0OO0OOO Furtividade @O0000000O C(Ciéncia 00000000

Libia _ ®0000000 Sobrevivincia®@®OO0O0000 Senescalia 0O0000000

— VANTAGENS = —

DiscIpLINAS ANTecepenTes VIRTUDES

Auspicios 90000000 Contatos @ 0000000 Consciéncia/ Eonviccao

Fortitude 00000000 EGeracdo L 1 Jelolelelele N 9880

Mortis ®@0000000 Mentor ~ @®O0000000 Autocontrole/Instmto
00000000 Recursos ®90O000000 LL L Jol®
00000000 00000000 Coragem LL L LS

= OuUTRA3 CARACTERISTICAS = ——— CAMINNO —— VITALIDADE

Refigi _—"

- . DODDDDDG Efug!ﬂ EhLL‘.lI'IddU D
00000000 ® 0 00088 O 00 Mm_:hucadn -10
00000000 TeHad _ poin

- 00000000 Forca pe VONTADE licndo (sravemente =.;|:I
00000000 €08 ® 880000 P e
00000000 moOooOooooQo,; Mo ——" 1
OODDOOOO ncapacitado

00000000 ——=PoNTOspeSdANGUE—— — FraquezA ———
Q0000000 pppoouoooooan Palidez Mérbida

— 00000000 popoooooaooo

Meributoss 757 Habilkdnden 195 Disciplinsm 4
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= Citaqén: Vocé nunca JJ'“-_T, w com as sombras Ingui- num canto, a velhinha revelou que ela nfio sb pratica-
etas! (e pena va a magia da morte, como também estava além disso,
Frt"ll:-ldii‘: Viord -..;]115.; gue a Arte T\;L'I_.H'd era mals {.:Jll.-_:lElLI.ﬂ ll.}l.l."l.l..ITL"H ]."‘._"i'-' 1_'E'-.'|I'I L]i:l [Jl.'l'-."[l.l-il.xl.q.l\_ll_'. VOCE 5
importante do que a sua famflia acreditava. Seus pais  despediu dos seus pais e viajou até a casa dela no sul
¢ parentes, integrantes da poderosa familia Giovanni, Vocé uniu-se ao convento €, com seu recém-adquiri-
ficaram ricos gracas aos esforcos dos cristios durante  do dom da imortalidade, tornou-se um membro vital
as Cruzadas, mas aquela riqueza trouxe consigo a da cabala de necromantes que buscava respostas para
corrupcio. Enquanto degenerava, sua famflia voltou- questdes muito além da prépria morte.
§e para a MHETMTIANCId, em busca de EMmoOCoes baratas e Conceito: () ['-11111'.‘1' representa tudo e o seu foi ad-
proibidas. Que tolos eles foram. quirido com facilidade. A Necromancia ¢ a sua voca-
Vocé obteve poder estudando a magia dos mortos ¢io; e a compreensdo que vocé tem dela supera até
e o poder, por sua vez, trouxe-lhe sucesso. Vocé mesmo o conhecimento de seus ancides, mas vocé

seria capaz de resolver crimes com facilida- compartilha o que sabe com os integrantes do

de, conversando com 0s restos espectrals convento sem sentir nenhuma pena por 1sso.

das vitimas e ndo se incomoda em usar Vocé ndo considera o vampirismo uma mal-
essas informagoes para fazer chanta- di¢ao; sempre agiu como um monstro e pa-
oens. Suas habilidades aumentaram recia predestinada a receber o Abrago.

bastante, assim como o controle que Dicas de Interpretacdo: Vocé nio é

vocé exerce sobre as pessoas cujos se- presungosa; vocé é realmente melhor que
gredos descobriu. O mais importante é todo mundo. Seus amigos sio Greds
que vocé tem diversas pessoas influentes apenas como meios para conse-
sob seu dominio e muitos favores lhe sio de- guir o que deseja, mas ha muito
vidos. Mesmo assim, vocé mantém as apa- tempo vocé aprendeu a ser civi-

réncias, e fregiienta a lgreja para ob- lizada e a nio queimar nenhu-

servar seu pequeno rebanho de v/ = o \ ma ponte. Vocé € uma merce-
assassinos. Vocé nfio poderia nédria & procura de seus interes-
permitir que fossem perdoados / f _ _ ses ¢ de caminhos que perem
no confessiondrio, nio é ver- A 4 j' : ¥ os melhores resultados com
: dade! H“\-H ) 0 menor esforgo.
f Certa noite, uma tia \ ( e Equipamentos: Ves-
| —

[ |  rica do sul veio visitd-la
| &
f.-.' I\ ¢ vocé percebeu, instin-

J ovamente, que cla |L'\-.|.‘

I

tidos manchados, perga-
]1]1!]]1'.15 necromanticos ¢

|

|
I

uma lista das pessoas que

va a arte tho a sério quan- lhe devem favores por man-

U

er sua II“'I.'I'; il |-l:'|.i!|'.hl.l

»
g
<
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>
e
=
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VAMPIRO:

A Ipape pAs TREVAS

NOME: NATUREZA: Solitdrio SENHOR:
JoGADOR: COMPORTAMENTO: Monstro GERACAO: I
CRONICAS: CONCEITO: Necromante Prodiga  ReFUGI0:
ATRIBUTOS
Fisicos S0CIAIS MenTAa1s
Forga _ 90000000 Carisma__ @@®0®00000 Percepgio @0000000
Destreza  @@®OO0O0000 Manipulagio @0@@®O00000 Inteligincia @®@®@@®O00000
Vigor 00000000 Aparéncia @@®O000000 Raciocinio @0O®@0O00000
- hAaBILIDADES =
TALeNTOS PericiAs CONhECIMENTOS
Representacao@ OO0 00000  Emp. dAnimaisO 0000000 Instrugao @@ O®O00000
Prontidio  OOOO0O0000O Arqueirismo OO0000O000O Sab.Popular OO0O00000
Esportes  OO0O0O00000O Artesanato @ 0000000 Investigagafo OO0000000
Briga 00000000 Etqueta 90000000 Direito 00000000
Esquiva ~ @O0000000 Herborismo @®0000000 Linglistica @®@®®00000
Empatia  @@®O0O00000 Amuas Brancas OOO0O0O0000 Medicina @@®000000
Intimidagao  @OO0O00000 Masica O0000000 Ocultismo @@®@®00000
Crime  ~ 00000000 Cavalgar 00000000 Politica_ 00000000
Lideranga  OO00O00000 Furtividade @O000000 C(iéncia 00000000
Libia 00000000 SobrevivenciaOOOOO0O000O Senescalia 00000000
VANTAGENS
DisCIoLINAS ANTeceDeNTeS VIRTUDES
Mortis @90 00000 Alados 90000000 ~Consciencia/ Convicgio
Necromancia @0 O000D000 Contaftos L Jololelelelele L1 1 Ieole
3 - 00000000 6Geracgo  @®@OO000000 Autocontrole/instinto
00000000 Infliéncia @®®O00000 L L 1 Jele
00000000 Recursos ©®O0O0O®0O000 Coragem o909 80
= OUTRAS CARACTERISTICAS = ———— CAMINDO =— = VITALIDADE
Tanatologic @@ OOOOOO Ossos Escoriado -
T 00000000 ® 0 e e e O 0O 0O O Machucado -10
00000000 Sesicia e
00000000 —— ForcaneVONTADE —— liendo Gravemente -2
T 00000000 0008000000 Espancado -20
00000000 OO OO 0OOQOQQQ Aliad_ -0
S 00000000 Incapacitado Q
00000000 ——PoNTO3DEIANCUE —— ———— FRAQUEZA ——
00000000 OgOaaaaogaaa Palidez Marbida
00000000 0 O0O00Q00000
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Citagao: Ndo me lembro de ter ouvido falhar so-
bre isso. (Quando foi que aconteceu?

Preltadio: Nascido na serviddo, seu futuro se resu-
mia a dias sem fim de trabalho sobrecarregante nas ter-
ras do senhor feudal, recebendo alimento suficiente para
sobreviver. Seu pai morreu com 30 anos de idade e sua
mie, com 27. Vocé se rormou um guardido da proprie-
dade, mas o senhor feudal simplesmente o jogou em
outra cabana de camponeses onde vocé executava suas
mesmas tarefas sem nenhuma gratdao.

Cansado de tudo, vocé tomou seu proprio rumo.
1'n1_:1|1~!n de seu lar ,ujﬁl'.lml, pmtuuldn [‘1‘|:1 esCL-
ridio da noite, vocé comegou a viver sua pro-
pria vida e tornou-s¢ um homem livre depois de
fugir durante um ano ¢ um dia. Durante suas
viagens, tornou-se um faz-tudo para poder viver
por seus proprios meios e vagava sem destino
com sua liberdade. (Quando parava numa
cidade por alguns dias, os
freqiientadores da taverna olha-
vam-no como se fosse um louco e
diziam que viajar desse modo era
PETrgosn, € que voce Prl“-:l"-'t‘]'
mente teria sua cabega arranca-
da por salteadores. Entretanto,
vocé havia sido um salteador e sa-
hia que eles eram -.iL“-urt_:.{h!':H‘iL'l‘-

demais para perseguir um homem

; solitdrio.

Certa noite, enquanto acam-

‘ pava a alguns metros da estrada,
vocé ouviu o ruido de uma carruagem
parando. Um homem estranho des-
ceu da carruagem ¢ olhou direta-
mente em sua direciio através dos
arbustos. A velocidade dele era
tio impressionante que vocé gqua-
s¢ nio percebeu que ele estava
atras de vocd antes dele aAPrisic NA- Y
lo num abraco aparentemente for- ##
te demais para a constituigio de
seus bragos. Vocé lutou como se

’ tosse haver um amanha (e se falhas-

| % T::!l".'t_',_ H.-'Ill |'Il.'|'||".{"“'-“-|.;' TSI 5‘]. j]ll'

) pressionando o estranho e encarqui-

| lhado homem com seu desejo de

YVIVEr. E']l.'l'll-'l‘i:\ I.I1.L 5C Cansar lLi }"!'[:I'I—

Livro DO CLA: CAPADOCIO

cadeira, ele SuUgou todo seu sangue € ofereceu-lhe um
pouco do dele. Fraco demais para resistir, vocé s6 pode
Assistr enguanto o homem o envolvia em mantos pesa-
dos e o prendia sob a carruagem.

Confrontado com sua prérpia mortalidade e a pos:
sibilidade da ndo-vida de um vampiro ser tio estipidi
quanto a vida de um mortal, vocé perdeu o controle
Tomado pela confusio mental do frenesi, vocé arre-
bentou suas amarras e sumiu na floresta, matando tudo
0 que atravessava seu caminho.

Agora, vocé vaga novamente, dessa vez sob a pro-
tecio das trevas. Vocé conseguiu entrar em cons
tato com seu senhor, mas ndo d4 muita impor-
tincia & pompa e a politica do mundo Cainita

Vocé ¢ finalmente seu proprio lider, mas sente

um estranho desejo quando fita 0s olhos de sen
senhor.

Conceito: Todo esse estudo da mor
te ndo significa nada para vocé, mas
voce é obrigado a admirir que acha fas-

cinante o conceito do enigma eter-
o, ”[ 4I11|'E_‘:1 VM |.-L il.'l]]“l";_‘_ii rL"‘L"I‘nLlE.lr
sua parte da questio com sua vida
sem grilhoes. Mas vocé estd reals
mente mais preocupado com os s
suntos cotidianos de ser um vampi-
ro. Suas viagens lhe renderam di-
versas aventuras e voceé fez muitos
amigos pelo caminho.

’ Dicas de Interpretagao: Vock
é bastante apresentivel e faz novs
amigos todas as noites. Nio demons-

tra mi vontade com seu cli e, 3

vezes, trabalha como mensageito
para seus membros. Pode ser que al-

™ e

L —— i
" gum dia, vocé viaje até Erciyes pan
ouvir a “revelagio” que preocupaa
todos os Capaddcios, mas somente
s¢ a viagem coincidir com seus pia-
nos. Provavelmente, vocé seria um
® Infitiore se estivesse nas redondezas
na ¢época do Festim dos Tolos.
Equipamento: Roupas de viagem
puidas e uma espada judiada.
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VAMPIRO:

A Ioape pas TrevAas

NOME: NATUREZA: Sobreviventes SENHOR:

JoGADOR: COMPORTAMENTO: Rebelde GERACAO: 8

CrONICAS:! ConNcErro: Ovelha Negra REFUGIO:

— ATRIBUTOS
Fisicos S0CIA MeNTAIS

Forga @00 O00000 Carisma @O00®00000O Percepgio @@®@0O000000
Destreza 00000000 Manipulagio @@ OO0O00OO0O Inteligéncia @®®OOO000O
Vigor Q0000000 Aparéncia 00000000 Raciocinio @@®00000
—_—-— hABILIDADES = .

TALENTOS PericIaAs CONheCIMENTOS
Representagio OO OO 0000 Emp. ¢/Animais® @ OOOOOO  Instrugao 00000000
Prontidio @ @OOO00OO0O Arqueirismo 0000000 Sab.Popular @@ 000000
Esportes @ @OOQ0O0OOO Artesanatoc @®OO00000O Investigagio ®O000000
Briga 00000000 Etigueta  O0000000O Direito 00000000
Esquiba @ @OOO0O0OOO Herborismo @ O000OO00OO0 Lingiistica_ O0O000000
Empatia @ OO0OO00000 Amas Brancas @@ O0O00000O Medicina L X Jolelelelele)
Intimidagio OOOO00000 Misica 00000000 Ocultismo 00000000
Crime _ ®@O0000000 Cavalgar @O0000O0O0O Politica 00000000
Lideranca OOOO0OOOO Furtividlade @ @@®OO0000O Ciéncia 00000000
Libia 00000000 Sobrevivéncia®@ @@ OO0O0O00O Senescalia 00000000

DiscIpLINAS ANTecepeNTes VIRTUDES
Auspicios @ OOO00000 6Geragdo 00000000 Consciéncia/ Eonvicgao
Fortitude 00000000 Rebanho ®0000000 (1 1 Jele)

00000000 00000000 Autocontrole/Instinto
00000000 00000000 o909 80
00000000 00000000 Coragem 2909 80
= QuTrAs CARACTERISTICAS CAMINDO VITALIDADE
00000000 Humanidade Escoriado Q
00000000 © 000000000 Machucado -10
B 00000000 Kerklo I
00000000 —— For¢apeVONTADE —— Ferido Gravemente -20
E 00000000 © ® ® ® ® @ O O O O Pwancado 20
00000000 000000000 Q Aldad_ =
00000000 Incapacitado
00000000 ——PONTO3DESANGUE —— —— FRAQUEZA ——
00000000 nDOougooooaooao Palidez Morbida
00000000 O OOOooagoaaa
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r
bre esse assunto bem aqui. Ou serd que estd ali? sem precedentes, familiarizando com cada livro exis-
Preladio: Vocé sempre preferiu seguranga e esta- tente nas estantes do senhor feudal.
bilidade. Foi uma crianca fraca, que estava sempre Sua inclinagdo para o aprendizado chamou a aten-
doente e raramente era capaz de executar tarefas do-  ¢io do velho economo do dugue. Certa noite, ele veio
mésticas ou trabalhar no campo. Seu pai, angustiado  até vocé, dizendo que uma inteligéncia como a sua
com sua pouca utilidade, mandou-o para um mosteiro  era rara num mundo onde os homens se satistaziam em
(que ficava a Jl;;l..'[:h dias de viagem da fazenda da fa- fossar a terra para COnseguir seu sustento, comd Os por-
milia. Gracas a Deus niio choveu durante a viagem, cos. O ecOhnomo falou com alguns conhecidos e vocé
senio vocé certamente teria ficado doente e Comecou a trabalhar 4 noite. f\ipltﬂ*’ dias Ja‘[‘-i"i«.

morrido no caminho.

Infelizmente, vocé ndo foi de grande valia
para 0s monges, pois era incapaz de suportar

¥
[ |

a vida rural e comtemplativa.

08 rpores L{ acyue

1"rl.'-Li-' =.L'._ O que Pllh{r Pe

o mosteiro, realizan-
do as tarefas permitidas por sua condigio fisi-
ca: descascar batatas, lavan roupas, colher
ervas. Durante algum tempo, vocé se
beneficiou da caridade deles;
ensinaram-no a ler em sua lin-
gua nativa e em latim. O ape-
lo da vida erudita o hl-.‘tllll.ﬂlf
tudo © que existia para ser
LtPI'L'Ithin ¢stava com cerre-
za escrito em algum lugar.
Depois de abandonar o

MOSTEIro, "'.IH..tI‘ retomou a

' :
/‘ | suavila, e trabalhou como ‘,?
{ /BB escrivio para o senhor
‘ feudal local. Sua paixdo

| pelo conhecimento, com
ﬂ" | binada com sua habilidade
‘ ‘ e erudiciio, chamaram a atengfo do
v senhor feudal e vocé foi |"-l'1_*-t]1=.~'l.'iu|t'.

tornando-se assistente do duque na

.
¢ | biblioteca do castelo. Tendo traba-
: I.i\:-'ln.i'-'l :IF"I.'!'I:I.‘- Com E't'TL::H”.“I]I.E"": c Lil-'-
cumentos legais, vocé nao estava pre-
['!;{rE'.LI.I.'! para a emocao de uma vasta
I

| colegio de livros.
Vocé estava no centro de um
enorme repositdrio de conhecimen-
' to. Pela primeira vez, vocé estava |\ 4
Bl grato por sua fragilidade; se fosse 4
" ) mais forte, estaria trabalhando no
campo em vez de aprender tudo o que
esta fonte de sabedoria tinha a ofe-

Livro po CLA: CAPADOCIO

i Citacio: Claro, claro! Tenho algo exatamente so-  recer. Vocé desempenhava sua tungio com um fervor

voce toi .’q'h]‘l'ilt"ihl!!' e ganhou a eternidade e
continuar seu aprendizado.

Conceito: Livros! Conhecimento! Aprendi-
zado! Esses sio seus icones. Embora tenha todo
o empo para continuar seus estudos, vocé per-

cebe que ainda hd muito para aprender, por
isso viaja em busca de manuscritos es-

L;UL'L'!..[U-«; Ou para pegar 1.!I1:||1[1.“ii:]l.|.ll

I”’ !I'

alguns itens de outros senhores
feudais ou de bibliotecas da
lgreja. Vocé € respeitado pelo
grande conhecimento que
detém, e o0 ecOnomo do
duque sempre conversa
com vocé a respeito dos
k'H]]'\L'HIH*-l que &‘]:‘ Iii-s.
Dicas de Interpreta-
cao: Voce é si
mo e reservado, o que algu-

ENCIOHY, .1]'

mas pessoas confundem com
falta de habilidade social. Con-
tudo, quando taz seus discur-
sos apaixonados, sente-se vivo,
ilustrando sua fala com paribo-
las, alegorias histéricas e citagdes
da Biblia. A busca pe

mento o impulﬁlmm. C, apcsar de

0 Con |'Ir.'L'I.“

cultivar um enorme senso de
moralidade; alguma coisa sem-
pre pode ser adquirida em ou-
tro lugar ou por outros meios se
o preco for muito alto ou os mo-
tivos, questionavels.
Equipamento: Roupas fi-
nas, digrio, penas e tntas, cerd

¢ selo real.
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CAPADOCIO
VAMPIRO:

A Ipape pas TrevAas

SENHOR:
(GERACAO: 11
ReruGIO:

NOME: INNATUREZA: Inovador
JoGADOR: COMPORTAMENTO:Autovrata
CRONICAS: ConcEerro: Erudito Instruide
— ATRIBUTOS -
Fisicos SOCIAIS
Forga @0 000000 Carisma  @®0000000
Destreza @9 000000 Manipulacio 99000000
Vigor @@000000 Aparéncia @@000000
- —_— hABILIDADES
TALENTOS PeRricIAS

Representacio®@ OO0 00000
Prontidio OOO0O0O0O000O
Esportes  OOO000000
Briga 00000000
Esquiva @ 0O000Q0000
Empatia  @@®@000000
Intimidagdio  OO0000000

Crime Q0000000
Lideranga @OO00000
Libia 00000000
DiscipLINAS
Auspicios L I Jolelelelele]
Fortitude @0000000
Martis ®@O0000000
00000000
00000000

Emp. ¢/AnimaisOO 000000
Argueirismo O0O000000
Artesanato @ O000000
Etiqueta  @@®@O000000
Herborismo @ O000000
Amus Brancas OO 000000
Muisica  @@®@0@00000
Cavalgar  OOO0O00000
Furtividlade @ OOO0OO0000O
Sobrevivéncia®@ OO 00000

. VANTAGENS =

ANTecepeNTes
Geragdo  @OO0O0O0000
Influéncia @O000000
Mentor ®@O0000000
Recursos @90 O000000

Status ®O0000000

OuTrAS CARACTERISTICAS = ———

00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000
00000000

Hshilidndes: 1355

Adributoss 7755 Dincipdimes: +

Menta1s
Percepcao @ OO00000
Inteligéncia @999 ® OO0
9900000

Raciocinio

CONheCIMENTOS
Instrugiao’” @00 @®0O0O00
Sab.Popular OOO000000
Investigagcio @@ O0O00000
Direito @90 00000
Lingtiistica” ' @ ®®@® 0000
Medicina @®@@®@000000
Ocultismo  OOO000000
Politica ~ @®@OOO00000O
Ciéncia 900000000
Senescalia  OO0O00000O

- I':I.Ll:ﬂl.!ﬁ.l » -.I'.'H. nta

CAMINhO =
Refugio

09090090 OQ®ROOO®OO

VIRTUDES
Consciéncia/ Eonviccio

L L L X 18]

Autocontrole Tstinto
990080
Coragem @90 00
- VITALIDADE ——
Escoriado a
Machucado -10Q
Ferido -10
Ferido Gravemente -20
Espancado -20
Aleijado -50
Incapacitado Q

FrAQuezA ——
Palidez Morbida
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portal serem consumidos pelo fogo branco do céu! s morcegos os carrega
vam enguanto seus corpos queimavam, ¢ grandes fissuras se abriram na
| terra para engolir os que sobraram!
I}rl'tu‘.iil): II'-"L'.. cra uma ovem i"'!'i_'LllL'L' \.|’.|*.' rr'.l."‘-.".l"- i LhS .|]:!h na enter-
EThal 1:d -.i.-l MOsStelrH E_Tl !rl'_1;'||':|'.-h'1!11'|]h' ‘I:'.ll.]]‘-jl'r'll\il il E'l‘u‘:].i-' ._| 15 .Ii‘.l
a EEEE para realizar tarefas em outros lugares, quando seus discursos
|\';"-|'[I"|'- ¥ 50 tr;“lf‘l:-'lt IMAYAIT NUm 1-.”:".]'." ['Ll.i.l. A8 outras t1"||'|:‘!:'\-. l;r.| Imli-
i tas vezes acusada de cheirar Aconito, beber o leite das vacas e
)

“-1 dancar nua sob 0 céu noturno. Quanto mais vocé se mudava,

e "_"

==

mais sua Tl.'|.'-||r:ll.‘.1-." - | [‘h'x (_'l]'li'l e 08 Convenros }‘.!HH.I!’.HH a [emer
a inevitivel visita da Louca de Tours.

". _.\,.u cnEnto, sua -:l|‘|.‘|‘l.|l|"|,| tII.IE e -.‘-]':ln‘l. L».,{.I ["Ll:l' uma .it".|-
.\_‘ .

' ) eS8

O homem comum tem medo daguilo que ele ndo

. " i -
} '-|'I':|:L1L' l.'|.| I\.]l"\-‘-t' T [ xtL"‘l.L|11ll\.I|\\-l a4 S1a vVisao. .

A presenca dela lhe trazia paz, e um bem-estar
que vocé nfio sentia ha muito tempo. A abadessa tam- /
bém tinha uma doenga, mas essa doenga afligia ape-
nas seu corpo; os violentos raios solares queima-
vam sug :i‘t'I.I;'I |ii' TTREESITACY TT '".}l' .||,i1' da% \"i:‘t""l;"h l.,il_l'.,'i-

mavam sua mente

Pelo menos, foi o que ela lhe disse, mais tarde,

ela revelou que isso havia sido apenas um estratage- ’
r

! ma para deixd-la mais trangiila. Impressionada por

sua visio e sua recusa em esconder o que via, ela a
Abragou. Vocé partiu imediatamente como emissé-
A1) | ra para uma igreja .~rr|1-.!'n'.*i.'. nas [erras .in I.L"-.mh‘.
| Desde entfio, suas visdes a tem guiado e vocé tem sido
i uma ajuda preciosa para 0s ldados da Cruzada Cris-

td naquelas terras.

Conceito: Vocé é uma visiondria e as verdades \
‘ ue voce vé tém de ser reveladas. Algumas vezes, sua \)
l interpretacdo dessas visoes é incorreta, mas andlises pos-
r teriores mostram a validade de suas premonigdes. Seu de-
sejo € saber o que Deus planeja para vocé e por que Ele a

escolheu para conceder esse dom tdo peculiar.
Dicas de Interpretagdo: Vocé nunca seguiu o cami-
b nho mais ficil; se o tivesse feito, estaria internada em um
| hospicio ha muito tempo. E a sina do mundo sofrer pelos
v pecados herdados, mas vocé estd destinada a servir de
' l."u'[ll;'!n ), um [ato o i‘.\!'." [‘x'].1 perscguicad Jque vem so-
V' ftrendo. Afinal, nfio sfio os mértires apenas fandticos até

v morrerem?

Equipamento: Hibito e touca, rosirio e livro com
versfculos da Biblia transcritos manualmente para

| flg"-" WETAIMAas
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CAPADOCIO
VAMPIRO:

A 1pape pAs TrevAas

NOME: INATUREZA:Penitente SENHOR:
JOGADOR: COMPORTAMENTO:Fandtico GERACAO: 12
CRONICAS: CoNCEITO: Profetisa REerUGIO:
= = = ATRIBUTOS —
Fisicos SocIA MenTals
Forca ®O0000000 Carisma 00000000 Percepgio 00000000
Destreza @ @@®O00000 Manipulagio ®@®O00000 Inteligéneia @@®O000000
Vigor @0 0O000000 Aparéncia @999 O0O0O0 Raciocinio @®O®O®OO0000
—— N ABILIDADES
TALeNTOS Periciag CONheCIMeNTOS

Representacio@ @ OO00000

Prontidio @ OOOO00O00O
Esportes OOO0OO0O0OO00O0O
Briga 00000000
Esquiva  @®@O0O0OO0O0000

Empatia  @@@0@00000
Intimidagao OOO000000

Crime O0000000
Lideranga @@®@000000
Libia 00000000

Emp. ¢/AnmaisQO O 000000
Arqueirismo OO0O00000O0
Artesanato @@ 000000
Etiqueta  @@®@@®00000
Herborismo @@ 000000
Armas Brancas OO0 O0O0000
Masica ~ @OO0O00000
Cavalgar OO0 O0Q0O00O0
Furtividade OOOOO0O0O00
SobrevivénciaOOOO0O0O00

Instrugao o999 O0O00
Sab.Popular @@ O0O0000
Investigacio @O0O000000
Direito OO0O000000
Linglistica @®@0000000
Medicina @@ 000000
Ocultismo  @®@®0O00000
Politica ~ @ 0000000
Ciéncia = O0000000
Senescalia @ O0000000

DIsCIPLINAS ANTecepeNTes VIRTUDES
Auspicios @ @®000000 Contatos @@ 000000 C(onsciéncia/ Conviecio
Mortis ®90000000 Mentor ®O0000000 990080
00000000 Sstatus @0 0O000000 Autocontrole/Instinto
00000000 00000000 - o909 80
00000000 00000000 Coragem 29980
= QuTrAs CARACTERISTICAS = = CAMINKO — VITALIDADE ———
00000000 - Refiigio Escoriado Q
00000000 000000 O0O0O0 Machucado -10Q
00000000 Ferido_____ __-10
00000000 —— ForcapeVONTADE —— Feridu Gravemente -20
00000000 @O 0 ® ® ® @ O O O Fspancado 20
00000000 OO0 OOOQOQQQ Aleiad 50
00000000 Incapacitado |
= 00000000 ——PONTO3D&IANGUE —— FRAQUEZA -
s 00000000 00O00Q0ooaaao Palidez Mérbida
00000000 OO0 00O000aa

Mihwatons 750 Hahilidadew 1895 Disciplinas 4
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r Citacdo: "Tudo serd da maneira que meu senhor desejar

Preladio: Vocé era o terceiro filho de um senhor rural e sua familia era nobre apenas no titulo. Seu pai
destitufdo e seus irmios mais velhos passavam a maior parte do tempo lutando contra coletores de impostos com
seu pequeno exército conscrito. Apesar da situacio ser calamitosa, vocé adorava a maneira como os conselhei-
ros de seu pai levavam as milicias ao frenesi, dizendo aos soldados que eles lutavam contra hordas de mouros
tl:'r]lllll.lE:tllil" Ehﬂ ‘H.El-lx‘ii“”.

Vocé aprendeu aquela licio, mesmo quando as tropas do conde invadiram a cidade vizinha e, finalmente,
o el 1 .I"Il.'!:". Ja 1";"- [L:Illih‘l'{‘w C s L r|.|t'||.,||‘|.“ \._:I:T:I.k:ﬂll L ll:.‘:l:'i.”].l TS I-.‘1[1' ALY |"‘1-._ l'T'lnlllii'['I'l\' L5 ]'I-:TTHK_"I'!." -.!n.'l [ |I'||il." ]"I'r'lk [l
maram que eles também eram cristios. Embora seu pai e irmidos continu-
issem lurando, vocé se rendeu, tornando-se parte do séqiiro do con-
le. Vocé nunca tinha gostado do seu pai mesmo
| A ligdo valeu a pena, pois logo vocé estava comandando os negd-

cios da casa do conde. Ele era um homem estranho, de habitos e

| hordrios esquisitos, dizendo que uma doenga de famflia causava-lhe

.'(.' | |:'|"‘I.|'['|i.| noturna ¢ o '.]1."1,"\.'.-1".'.1 ll,'-‘.ir:-_':i\,'l'l e 5N l']lt‘r:;_’_'i.l |1'|:|rﬁ:|'|l1,L 0} -u{l.!.

B Ainda bem que vocé estava ali para comandar seus negécios e
b dirigir sua casa

] [ Pouco depois, vocé descobriu a verdade quando ele o

| transformou em um carnigal como um prémio por sua leal-

k
dade. Seu Abrago aconteceu algum tempo depois, apesar
de seu senhor ser na verdade membro de outra corte. E
claro que vocé foi submetido ao Voto de Sangue para
assegurar lealdade, embora este vinculo nfo tenha sido

rt"'l'll'l"p'.iLJ.'.‘ ]] |. .{I.';_:ll['li [t'1'.-'|'|‘1": L |"[]l£L" nAan |]T'||"'I.[ Mdls -_Ell.'l!-
quer davida quanto a sua fidelidade. Por isso, ele nio
poderd culpar ninguém {além dele mesmo) uJ‘Lt.IH‘ixI
-.li'ﬁl.ill"[l? -.k'll.l.'._ na ‘;t'f\{.ll]l.' "-'\'l\':.' es5ld a '\L'T‘n'l.'..!l.:' ki{" SEL
senhor. A politica envolve estranhas viradas do desti-
[y,

Conceito: Vocé é um Gtimo contador de anedo
tas ¢ um mestre das relacoes pablicas. Se quisesse,
voce seria capaz de incitar o exército de seu senhor
contra o préprio Papa, dizendo que Licifer havia pos-
suido sua Santidade. Eficiente, impiedoso e irremedi-
avelmente ambicioso, vocé estd a servico do conde por-
que prefere ser aquele que coroard o rei ao invés de ser o
proprio rei. Afinal, eles nunca iriam querer sua cabega...

Dicas de Interpretacfio: Vocé € tio cauteloso quanto
um ledo velho e tio escorregadio quanto uma enguia. Trans-

forme rodas as situagdes negarivas em algo proveitoso, evi-

tando qualquer responsabilidade por planos que deram et-
rado e reclamando o crédiro pelas vitorias. O mundo é sua
ostra e vocé € capaz de obrigd-la a produzir quantas péro-
las desejar

Equipamento: Tinicas finas do cargo e confissbes de
traigio forjadas.

LIvRO DO CLA: CAPADOCIO
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IeNnAzIO (GIOVANNI

Um bruto em meio a um cla aparentemente décil, Ignazio passou a maior parte de sua vida mortal como
brago direito da familia, para as questdes pouco €ticas. Apesar de nio ser muito inteligente, Ignazio era
muito eficiente em sua linha de trabalho e o ramo incestuoso Giovanni dos Capadécios o Abracou por
seguranga. Ele ¢ um dos raros carnigais trazidos para o cla Capadécio como recompensa pelo excepcional
servigo prestado.

I:.:!m:-‘lu conseguiu .i|;_:uma di:ilim,'-.'m trabalhando com o ]"rinf_'u':-: Lasombra de Veneza e com o Doge.
Além das responsabilidades para com a parte Cainita da familia, Ienazio controlava diversos bandos de
salteadores locais, e colava-os a disposigao do principe e do Doge em troca de favores e outras recompensas,

A tremenda forga fisica do Giovanni e sua assustadora reputagiio angariaram para ele o respeito resultan-
te de outros vampiros, mas ele era malquisto entre os Capaddcios mais conservadores. Com o auxilio de seus
tenentes gabellotti, ele ajuda a manter Veneza livre de elementos criminosos — isto &, aqueles que niio sio
permitidos. Ele é também de importéncia crucial para manter a furiosa populacio de lobisomens fora dos
limites da cidade.




Lazarus é um Capadécio envolto em mistério. Os relatos sobre sua vida mortal sugerem que ele foi um
tanatologista hebreu Abragado devido a sua vasta sabedoria e grande interesse na morte. De acordo com
.1-.4.1tl:|u-.u que o conheceram, Lazarus era uma das crias favoritas de l_..':-!prreldnl_'iu.'-. prl.::,utiu pOr SCU pensamento
erudito e perspicicia agugada.

Lazarus gerou muitas crias e mudou-se para as rerras do Egito que, como a histéria nos mostra, a maioria
dos Capadécios evitava por causa da presenga insidiosa dos Seguidores de Set. Sua recusa inflexivel em
deixar o Egito para as Serpentes valeu-lhe a repuracio de insolente, e fez com que ele caisse em desgraga
entre os Capaddcios mais tradicionais. Incapazes de resistir a0 chamado de uma regido tio profundamente
impregnada da doutrina dos mortos, Lazarus e suas crias estabeleceram seus refigios & sombra das grandes
piramides.

Algum tempo depois, perdeu-se todo o contato com Lazarus. Temendo o pior, mas sem querer arriscar a
propria pele, Caias e Cappadocius deixaram-no 3 mercé de seu préprio destino, assumindo que ele estava
morto, em torpor ou sob a influéncia dos Seguidores de Set.

Mas Lazarus nfio estava morto, como Caias descobriu quando Jafé mandou que ele procurasse seu irmio
afastado depois do Festim dos Tolos. Em vez disso, Lazarus transformou-se no mais poderoso dos Infitiores.
Ele tem se recusado a manter qualquer contato com vampiros que ndo sejam de sua prole. Ele se tornou um
ermitio, mantendo um refdeio num mosteiro L‘.[JP!!'L'_U, h]l'u:u dos olhos curiosos de suas crias e dos servos de
Set. Ninguém sabe se ele ainda procura a resposta para o enigma eterno. Aqueles que o conheceram remem
que a antiga corrupgio daquela terra finalmente o tenha reclamado.

Porque Jafé passou a se interessar pelo bem-estar do irmao apés o Festim dos Tolos € um mistério. Os
rumores miils l‘l.."l.—"r"_"hl.?‘! ACLISAM J-\.'”-L.' L!P L-i.i-ll'ut"‘: L]l‘.‘1 ‘L-.i-ll':l.‘\ ¢ sUgercim Hue '-.‘!L' l.i"hd L‘fﬁ]‘l"l'i.“'ll...'l.“ I_]LI'._L Lp;lr‘..l“.]f‘
estivesse realmente l._'ul'l'm!ll].‘idu ¢ destruisse Caias. Uma teoria mais obscura sugere quec Jaté é Lazarus,
escondendo suas ambicoes desagradiveis por triis de uma méscara de falso torpor, enquanto assume a outra
identidade. Essa dlrima teqria empresta legitimidade 3s acusagbes de cilimes de Jafé que, de modo algum,
seria grande o suficiente se o resultado 1I|'|f11 fosse a2 Morte Final de Caias. Nao importa qual a versio
ve [L].h.lL.]]'.i. Lazarus, nas raras ocasides em que recebe companhia, ¢ uma fonte infinddvel de sabedoria e
conhecimento no estudo da morte.

PESQUISADORES NOTAVEIS




LorDE CAMDEN, ECONOMO DO PRINCIPE

Lorde Camden personifica o relacionamento existente entre os Ventrue e os Capadécios. Como econo-
mo de Mitra, o antigo e poderoso principe de Londres, Lorde Camden desfruta de luxos que nao existem em
nenhum outro lugar. Em troca dos servigos prestados a Mitra, Camdem goza de grande liberdade para
realizar seus estudos e experimentos, Camden € o responsével por uma série de raptos noturnos ocorridos
recentemente. As vitimas destes raptos tomam-se cobaias de experiéncias bizarras que tém o objetivo de
LlL'[L‘]‘IU.“]H-T COIm i.':‘i.‘“‘i.'.li-ltl L= 11 ..Il.ll;" momento a morte ocorme,

De acordo com a hipétese de Camden, a morte ocorre no momento em que a alma deixa o corpo ¢ niio
guando o corpo fisico sucumbe. Ele é um discipulo apaixonado do Caminho dos Ossos e muitos que dividem
0 mesmo ponto de vista com ele esperam ansiosamente por noticias a respeito de suas dltimas descobertas.

Camden ¢ um membro radical do cld Capadécio, incapaz de simplesmente aceitar o trabalho e as teorias
daqueles que vieram antes dele. Por acreditar que deve comegar seu trabalho sem nenhuma pressuposicio,
ele formula a |11P¢"lt*ht‘ de que a pergunta eterna vai continuar a assombrar seu cla porque seus membros sio
cegados por compreensdes equivocadas da verdadeira natureza da morte. Ela nfio é simplesmente o fim da
vida: € 0o momento em que o espirito se livra de seu invélucro mortal. Para demonstrar seu ponto de vista, ele
cita a experiéncia de Cappadocius com o judeu solitirio: é possivel que tudo que foi realizado pelo cla até o
momento estepa Moorreto.

A filosofia de Camden granjeia a estima tanto de nedfitos quanto de muitos ancioes do cli. Os primeiros
gostam de suas ideologias arrogantes e reflexivas e os outros se divertem com sua “va™ insisténcia de que eles
estio errados.

Camden, que também ¢ engenheiro civil, quase sempre resolve as tarefas menos gloriosas da administra-
¢80 urbana para Mitra.




TROGLODYTIA

Troglodytia trabalha como uma mercadora para os Capadécios ¢ os Giovanni dos arredores de seu
refiigio, conseguindo caddveres para experiéneias, ervas estranhas e ingredientes alquimicos, e qualquer
artefato estranho que lhes chame a aten¢io. Apesar de ndio serem tio invisfveis quanto um Nosferatu, seu
relacionamento amigével com os leprosos permite-lhes o acesso a sua vasta rede de informacoes. Ela traba-
thou em troca de favores mais de uma vez, @ muitos vampiros lhe devem um ou mais pequenos fatores, Aré
o momento, | roelodvtia se contentou em trabalhar desse jeito, reunindo os beneficios e promessas que ela
consegue. Juem sabe o que vird em troca desses favores!?

Durante seu Abrago, Troglodytia adquiriu a desvenrurada Caracterfstica Aparéncia Horrenda que tem
afligido muitos dos Capadécios mais novos. Ela se parece com um caddver em estado avangado de decompo-
sigAo ou com um zombu muito deteriorado. Alguns vampiros de ma indole deram-lhe a alcunha desagrads-
vel que ela carrega aré hoje. Mas, ela a empunha como um simbolo de seu martirio e estd determinada a
superd-la.

E provivel que isso nunca acontega, pois sua aparéncia ¢ tio desconcertante gue afasta todo mundo. Ela
niio pode ter encontros em pablico, nem conversar com grandes grupos sem perturbé-los com sua aparéncia.
Embora seja cc I-mrl;it'thclr'.i de um grupo de Nosteratu, ainda nio domina completamente a Ofusc agho e, por
iss0, ndo é capaz de esconder sua aparéncia. Fiel ao seu martirio, Troglodytia tirou o miximo que conseguiu
de si mesma, tendo se tornado ela prépria uma mercendria ¢ um verdadeiro mercado negro.

PesQuisADORES NOTAVEIS
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Cara Emily,

Temo ter mentido para vocé ou, pelo menos, nao ter contado toda a
verdade como a conbego. Devo confessar que, embora estejamos condena-
dos a hediondez eterna, nao é facil carregar esta cruz, e sua pergunta
inocente ainda estd atravessada em minha garganta. Nossa ma sorte advém
de pecados cometidos ha centenas de anos, pecados resultantes de nossas
atitudes e origindrios do Abrago dos terriveis Giovanni. Jfa fomos capazes
de caminhar entre a Canaille, e embora fossemos notavets, nao éramos tao
horroroses quanto somos hoge. De fato, é preciso uma certa dose de imagi-
nagao para recordar aqueles dias, se é que se pode acreditar nos rumores.

Ainda escolbemos nossos membros dentre aqueles que apostam na

morte, mas perdemos contato com aquilo que, no passado, compunha nosso

i
legado. E claro que nao hé provas e dificilmente existe um nimero suficien-

temente grande de Samedi tao velhos quanto nossa queda para falar com
certeza sobre o fato. Na verdade, existem tio poucos de nos que seria impos-
sivel lotar um carro do metri. Apesar de toda a paixao que somos capazes
de reunir ¢ todas as malditas evidéncias que conseguimos juntar, nunca
saberemos a verdade, exceto por trés ou quatro Cainitas que sobreviverem
ao terrivel exterminio; mas suas vozes 5o tao silenciosas quanto quaisquer
outras envolvidas com a desprezivel fyhad. Basta dizer que os paralelos
que vocé traga a partir de suas bistdrias e estudos de nossa familia estao
refletidos na alma de cada Samedi amaldi¢oado a caminbar na noite
infinita.
Sinto muito ter Ibe infligido tal sofrimento.

T hibault




Depois de Augustus Giovanni ter diablerizado Cappadocius e alcangado a terceira geracio, os vampiros da
tamilia Giovanni iniciaram um exterminio sistemdtico de todos os Capadécios. Apesar dos Giovanni terem sido
meticulosos, alguns Ladroes de Sepulturas conseguiram escapar da ira parricida dos necromantes. Ninguém
sabe 0 que aconteceu com estas almas solitdrias.

Os Samedi, uma linhagem de vampiros do moderno Mundo das Trevas, sio os descendentes l6gicos do
antigo Cla da Morte. A fraqueza desse cla é ter uma aparéncia horrivel; ela € tio pronunciada que os Samedi se
parecem com caddveres pitridos em decomposigio. Os Samedi, que tém uma inclinagio académica, dizem que
essa aparéncia terrivel serve a dois propésitos. Primeiro, ela os torna tao repugnantes para os Giovanni que eles
evitam qualquer relagio ou comunica¢io com a linhagem; segundo, ela os distancia fisiologicamente de seus
supostos ancestrais Capadocios.

Apesar de terem a aparéncia de um caddver, os Capadécios ndo eram tio grotescos quanto os Samedi. A
exclusiva Disciplina Capadécia Mortis era fortemente centrada na exploragfio e no estudo da morte, enquanto
a Disciplina Tanatose dos Samedi também se inclina fortemente em diregio & morte e & decomposigio. E os
Samedi possuem Necromancia: apesar de nio terem contato fregilente com os odiados Giovanni, eles tiveram
de aprendé-la em algum lugar.

Se os Samedi realmente “evolufram™ de uma linhagem de origem Capadécia, de quem eles descendem

especificamente! Serd que tantos Capaddcios escaparam do genocidio implacdvel dos Giovanni? E possivel,
! P !

apesar de os Giovanni terem certeza de que mataram até o dltimo Ladriao de Sepulturas. Serd que os Infitiores
sd0 os ancestrais dos Samedi, j4 que mais tarde eles migraram para o Mediterrineo! Pode ser que sim, embora a
maioria dos Infitiores tenha se desiludido com o vampirismo e raramente Abrace novos membros. Seriam os
Lamia, cuja disciplina Deimos é muito parecida com a Tanatose, os pais da linhagem? Pode ser, apesar dos
Giovanni afirmarem que todos os Lamia cairam em defesa dos
Capadé6eios (o proprio Augustus Giovanni diablerizou a
matrona da linhagem). Ou serd que os Samedi
descendem de um grupo rotalmente diferente?
Nio existe nenhum registro escrito sobre a
transformacio dos Samedi. Parece que a
historia os esqueceu, ou pelo menos nio da
nenhuma pista. Pode ser que o mundo

nunca venha a saber.
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Msn: Uchiahthiago123456@hotmail.com

Obs.: Se ninguem comprar os livros, a Devir ndo vai ter mais
mercado e nao vai haver mais langamentos em portugués!

Comprem ao menos os livros que gostarem!!!
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Mais do que um cla de estudiosos e pregadores, o Clia Capadocio ¢ o Cla

da Morte. Desde sua origem humilde na Terra Santa, estes vampiros
condenados se espalharam pelo Mundo das Trevas Medieval, dando
continuidade a sua eterna busca enguanto o tempo ¢ a historia conspiravam
contra eles. Condenados por suas proprias acoes, lutam incessantemente

contra sua inevitavel destruicao.

O L1vro po CLA CAPADOCIO INCLUT:
* A historia do cla e revelagoes a respeito de sua destruiciao;
® Detalhes sobre suas faccoes ¢ seu curioso templo da montanha;

*  Novas Qualidades, Defeitos e a recém-criada Disciplina da Necromancia.
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